~<) PETFORTH

— ett programmeringssprak fér den mer avancerade programmeraren

PET-FORTH éar férutom ett programmeringssprak ocksa ett operativsystem och ett programme-
ringshjélpmedel. PET-FORTH innebaér ett helt nytt och flexiblare satt att programmera och anvénda
en dator.

PET-FORTH &r en kombination av foljande unika egenskaper:

Interaktiv, strukturerad programutveckling.

Virtuell minneshantering mojliggér mycket stora program.

Kompakt, kompilerad och mycket snabb kod.

Mojlighet att arbeta i vilket talsystem som helst.

Utbyggbar struktur; egna data- och programstrukturer definieras enkelt.

Resident text-editor och strukturerad macroassembler.

o Tarliten plats —endast 5.4 K. Editorn och assemblern, vilka kan uteslutas vid kérning, dkar detta
till 8.5 K.

e Delar av programmet kan enkelt skrivas i assemblerkod.

e En speciell s k. Target Compiler kan producera kod for direkt placering i PROM.

e Mycket anvandarvanligt.

PET-FORTH éar en standard fig-FORTH med ménga utdkade funktioner, bland annat for dubbel-
precisionsaritmetik, slumptalsgenerering, IEEE-hantering, trigonometriska funktioner, och ett
strangpaket med mojlighet till exempelvis s6kning inom strangar. PET-FORTH innehaller nara 400
ord (se baksidan), vilket kontinuerligt utdkas av anvandaren.

Programmering i FORTH ar samma sak som att utdka spraket: nya ord (moduler) definieras utifran
gamla. Detta fortsatter mot allt hdgre nivaer, och till slut har man definierat ett enda ord som utfor
programmet.

PET-FORTH levereras med en utforlig larobok om 326 sidor, vilken uttdmmande behandlar alla
aspekter av detta nya revolutionerande satt att handskas med en dator. Handboken innehaller
aven kallkoden till PET-FORTH skriven i FORTH.

Programmering i FORTH har i flera fall visat sig mer &n halvera programmeringstiden for ett projekt,
eftersom redan skrivna programdelar kan anvandas i flera liknande applikationer utan &ndringar.
Ett exempel ar ett system for kontroll av ett radioobservatorium med dataanalys och interaktiv
grafik, som planerades ta sex manar att utveckla och krava en dator med 64K minne. Systemet
programmerades i FORTH pa 24 manveckor, p& en dator med 16K primarminne.







