COMMODORE AMIGA CONCEPT SERIES

AMIGA 2000 AT
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hjalper dig med rutinuppgifter som dina brev, ditt foretags
budget och register erbjuder den dven en Kreativ sida som

inga andra persondatorer kommer i ndrheten av. Med Amiga kan
du ta fram presentationsmaterial som ror sig, trycksaker i regn-
bagens farger och kanske rent av interaktiva presentationer

ddr dina kunder eller elever kan paverka eller leta bland
information. De senare mojligheterna ar ndgot som till-

ﬂ miga 2000 4r en mycket mangsidig dator. Férutom att den
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sammans med digitaliserat ljud,
video och andra media allmant gér
under bendmningen multimedia och
dar Amiga ar den dator som idag ar
mest lAmpad tack vare sin upp-
byggnad.

Dagens programvaruindustri ar av
tradition baserad pa operativsystemet
MS-Dos. Det finns en uppsjo av
praktiska program som kan hjalpa
dig deklarera, skota foretagets l6ner,
dess tyngre administration, projekt-
planering och liknande uppgifter som
vi forknippar med monotont arbete.
Med Amiga 2000 AT far du det bésta
av bdda vérldarna, en kreativ Amiga
att utvecklas med samt en PC AT for
att kunna anvénda alla de special-
program som finns under MS-Dos.

Det inte friga om att Amiga kor ett
program som far MS-Dos program
att tro att det &r en PC. Det hér
handlar om tva fysiska datorer i ett
skal som arbetar tillsammans och
som kommunicerar med varandra
utan att belasta varandra. Nagot som
ar mojligt tack vare Commodores
egenutvecklade 'Bridgeboard’-
teknologi, som i korthet gér ut pd att
en PC AT krymps till ett kort som
placeras i en av Amigas kortplatser. |
gengdld ldnar AT-kortet bildskdrm,
tangentbord och mus av Amiga da
den behdver det, eller rattare sagt, da
du behdver kontakt med AT-kortet.

Amiga anvdnder sig av ett grafiskt
anvandargranssnitt, vilket innebdr att
olika program och dokument
representeras som sma symboler

och disketter och kataloger som olika
fonster pd bildskarmen. Du skulle tex
kunna vélja att kommunicera med
AT-delen genom ett saddant fonster.
Amiga har ocksa andra lite unikare
metoder att visa programvaror.
Genom att anvdnda "skdrmar" far
varje program en egen fullskarmsbild
sa att du istéllet bladdrar emellan

programmen.

Pd detta satt kan du ha de program-
varor du anvander ofta igdng
samtidigt, ungefdr som att ha bade
minirdknare och kalender pa
skrivbordet. Det vore ju opraktiskt om
du vore tvungen att stoppa ned
miniraknaren i skrivbordsladan varje
gdng du anvant den, bara for att du
behover anteckna lite i kalendern. An
mer opraktiskt vore det om du haller
pa att overfora en trycksaksfil till ditt
satteri via modem och under tiden
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inte kunde anvanda datorn till annat.
Aven hdr &r Amiga den kreative
madstaren. Amigas operativsystem har
sk "multitasking” som innebadr att
programvaror inte bara kan vara i
datorns minne samtidigt, utan dven
arbeta samtidigt. Detta gor att Amiga
enkelt |ater AT-kortet fa en egen
skarm eller ett fonster pd samma satt
som vilket Amiga-program som helst.
Du kan dock bara ha ett

AT-kortsfonster, eftersom MS-Dos
inte tillater att mer @n en program-
vara arbetar samtidigt. Férutom att
kdra MS-Dos programvara kan du
naturligtvis kopiera filer till och frdn
AT-delen.

Med varje Amiga 2000 foljer dven
programmet AmigaVision.
AmigaVision &r ett grafiskt
programmeringssprak for att skapa
olika typer av presentationer som tex
olika bildspel. Det som gor
AmigaVision mer lattldrt &n andra
liknande program ar férutom kraft-
fullheten dess uppbyggnad. Man
anvander sig av olika symboler som
motsvarar olika typer av funktioner,
eller aktiviteter, som placeras ut i et
flodesschema. Det blir darfor bade
enklare att éverblicka applikationen
samtidigt som man kan halla reda pa
och ha alla funktioner tilll hands.
Bilderna pa den hdr sidan visar hur
AmigaVision ser ut pa bildskarmen.

Specifikationer

Amiga 2000 AT innehadller en 25 ms
harddisk pd 40 Mb ddr lite mer dn en
tredjedel anvands till AT-kortet och
resten till Amiga. Av de nio kort-
platserna &r tre till forfogande for
standard PC-kort. En av dem har
dessutom plats for kort i AT-format.
Amiga 2000 AT levereras vidare me
en 3.5" diskettenhet som anvands av
Amiga samt en 5.25" 1,2 Mb-diskett-
enhet som anvéands av AT-kortet.
Amiga 2000 ar baserad pa Motorola
68000 huvudprocessor och tre
specialkretsar som tar hand om ljud,
grafik och in/ut-hantering. Den
levereras standard med 1 Mb intern-
minne, som kan byggas ut till
sammanlagt 9 Mb. Mus och fargbild-
skdarm A1084 medféljer.
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