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Atta bitar &r en ideellt utgiven tidning
med syfte att bevara och stimulera
anvéndandet av Commodore 64 och 128 i
Sverige och Norden. Alla som arbetar
med att framstalla tidningen gbr det
utan ekonomisk ersattning  och
eventuellt dverskott av verksamheten
anvénds enbart for att forbéttre
produkten.

For asikter och synpunkter i Atta Bitar
stér, dar ej ahnat framagar,
bidragsfdrfattarna sjalva. Kopiering och
eftertryck férbjudes. Allt material &r
copyright Atta Bitar.
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For produktionen av Atta Bitar
anvands med stolthet fdljande
utrustning:

Commodore 128 med 512K REU och en
1541 diskdrive, en 1581 diskdrive, en
CMD HD-100 samt en HD-40 harddisk.
Fér kontroll av sidorna skrivs dessa
ut pad en Star LC24-200 och fardiga
tryckoriginal gors med en Hewlett
Packard LaserdJet+,

Mjukvara som anvands ar
geowritel28, geoPainti28, geoPublish,
printit, och Paint- Scrap 2.1, allt kért
under GEOS128 2.0.

Ekonomin kontrolleras med hjalp av
geoCalc 128 och prenumerantregistret
skdts med geoFile 128.
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Gott nytt 64-4r, ps er allal

S& har &nnu ett &r gatt och ett nytt
ar fott! Med tanke pé att det hént lite
under 1994, hoppas jag att det hénder
en del under 1995 ochsa. Jag ténker da
pd att det kommit en del nys grepp pa
64:a fronten, med bla. 8Mhz-kortet,
FD-driven, begagnatmarknaden i Sverige
{tack vare Second-Hand Market Man)
et.c.

ATTA BITAR fortsatter att skriva om
det vi far tag i, men som jag skrev i
forra numret, sa kommer jag inte att
vara kvar sé lénge tilll Nasta nummer
kommer férmodligen att bli gjort av
nagon annan, men jag vill inte avslija
vem! | vilket fall som helst, sa kommer
jag att ha kvar mina fingrar i tidningen
till viss del. Vi far se hur det utvecklas.

| detta forsta numret for éret,
innehaller en del godbitar med bla. en
test av nyas 128-program. Maturligtvis
ar det Sandinges som tagit in dem i
Sverige och lika naturligt &r det att
Anders har testat dem,

Enh fortséttning av
INTERNET-rapporten finns med. Fir er
som ar intresserade av modemande och
hoga telefonr#ékningar, finns hdr en del
nyttigt att ta del av.

Vi fortsatter med genomgéngen av
GEDS PD/SW disketterna och har nu
kommit fram till disketterna 15-17. Fir
er som ar sléngda i
maskinkodsprogrammering finns en hel
diskett att frossa sig i,

Ett program som slog mig med hépnad,
var ZED-128, som ar ett
textredigeringsprogram. Detta slér de
PC-program som finns ute pé
marknaden, med hastléngder. Annu ett
bevis p& att "det gar precis lika bra
med 128:an”!
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E REDAKTUR'N HAR ORDET & ok

Jag trodde att vi skulle ha f&tt in en
rapport fréan partyt i Goteborg, men det
verkar inte som om det finns négon
som varit dér, eftersom jag inte har
fétt in nagot. SKARPNING!

Som jag sagt s& manga génger innan,
sd #r tidningen beroende av er som
léser den. Inte bara genom att ni ska
prenumerera pa den, utan ni ska &ven
kunna skicka in era egna reportage,
ideer, recensioner etc. Jag har
visserligen en del liggandes, som jag
inte kunnat fa med i detta numret, men
det har bdrjat bli lite dalig respons nér
det géller era egna alster. Skicka in din
rutin, ditt buggprojekt, dina fusk, vilka
favoritspel du har, dina fragor och allt
annat som man kan ta upp.

Som avslutning vill jag tacka fér den
tid som varit och dnska er alla en
lyckli 64/128-framtid, s& ses i
kanske i nagon BBS eller nagon
agnnanstans i framtiden!

Bosse
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GEOS PD/SW

Sa var det dags for lite specialdisketter till GEOS. Disk 15-17 innehaller i stort sett
allt du behdver till maskinkodsprogrammering, svenskt GEOS och musik. Mycket noje!

Gosse
Il_l.S.I;Ji
Brogram Tup
GEOSLEUTH App For assembly programmering
DISK EDITOR App Fér assembly programmering
GeoTheader 1.3 Desk Acc  Fdr assembly programmering
GeosMon Desk Acc  Fdr assembly programmering
MicroMon Ass Fdr assembly programmering
LAUNCH App For assembly programmering
DISPMEM Desk Acc  Fér assembly programmering
GEOLINKER Basic Lankar ihop assembly program
GEOSPLITTER Basic Splittrar upp assembly program
geoCope App Maskinkodsprogrammerare fér GEOS
DISK 16
Svenskt GEOS Desk Acc Gor om ditt GEOS till svenska
AUTO Runner App Laddar in alla Auto Exec filer
ElankScreen Desk Acc Skérmsléckare
DisBAM App Visar var hur programmen ligger pa disken
ROTPAGES App Skriver ut paintfiler pa tvaren
ChesSecretary App Registerprogram for schackspelare
qeoALEUM Desk Acc Skérmdumpar till photo album
Getltwrite App Hjélpprogram for gecPUBlish
Batch_copier App Kopierar efter en lista
FASTLOAD Basic Loggar av GEOS och kopplar in cartridge
ADD ICON App Later dig satta iconer pa basicprogram
2 Fonter, 2 photoalbum samt 1 paintfil
DISK 17
Tup ivni
MusicBox App Gor om din 64:a till en syntersizer
geaSidPlayer App Musikspelare
CZLIBRARIAN w11 App Spelar in musik frén syntersizer
CZEDITOR App Editerar musik frén suntersizer
10 "musik”-fonter samt S paint-filer
1’1‘!{?——%- = — “&\l’_‘ﬁ_ﬂﬂaj——s — ‘E'ﬁ! ; blobs o® :?
=F -r“o T i ,zg.._“§ .; sq =
4 846224308

ATTA BITAR FOZIE EES

GILLAR DU GEOSY

KOLLA IN UARLDENS BGARANTERAT
STORSTA  SAMLING AU PUBLIC
DOMAIN _OCH SHAREWAREMATERIAL
TILL  8-BITARSUARLDENS  BASTA

QPERATIUSY STEM.

HAR FINNS OTALIGA PROGRAMDISKET—
TER. MASS0R MED GRAFIK. FOMNTER.
PRINTER DRIUERS OCH SPECTALARE AU
OLIKA SLAG. UnD SAGS OM EN SUENSK
DESKTOP 0OCH HELSUENSKT BEQOS?

ENDAST Z0i— PER PROPPFULL
DUBBELSIDIG DISKETT. MER #N

125 OLIKA ATT UALTA PAY
BESTALL KATALDG FoR 5:— TILL
POSTGIRD 82 &5 75 — 1.

B84p-224308
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FEM FOR 128-an

En bunt splitter nya program til
Commodore 128 anlénde till redaktionen
for test h&romdagen. Det &r en firma i
USA som kallar sig Professional Hybrid
Development Software Systems som
ligger bakom allihop och man maste ju
konstatera att det &r bade fantastiskt
och unikt att det fortfarande tillverkas
bra program till 128:an.

Samtligsa fem program levereras péa
autobootande 5.25-tumsdisketter,
tillsammans med utmérkta och mycket
prydligs manualer. Jag gar har igenom
dem ett i taget.

SPRAY PAINT 128. Som val de flesta &r
medvetna om gar det att astadkomma
hyfsat bra "grafik”, bilder och annat,
genom  att anvanda 128:ans  (eller
64:ans) egna teckenuppséittning, som
férutom vanliga bokstéver innehaller en
massa grafiska "tecken”. Det &r dock en
aning komplicerat stt astadkomma
nagot vettigt och det & hé&r Spray
Paint kommer in i bilden. Med enkla
medel kan man har tillverka tjusiga
bilder i wvanligt teckenformat, att
anvandas till exempel i BBSer eller egna
program. Spray Paint kan styras med
mus, joystick eller tangentbord,
anvénder fonsterteknologi och
rullgardinsmenyer, och arbetar givetvis
pa 128:ans 80-kolumnsskarm. Innehéller
massor med finesser, inbyggd hj&lp,

stod for REU

och 64k
videominne,
klipp- och

klistrafunktion
, boxfunktion
och mycket
annat.

Det hér a&r
ett 1attarbetat
och snabbt
program med

ett mycket professionellt utseende. Ett
bra exempel pd wvad som Kkan
dstadkommas med en suverén dator
som Commodore 128. Pris: 464:—.
KARMA ASSEMBLER 128. Har kommer vi
in pa saker som inte &r min starka
sida, némligen
maskinkodsprogrammering. Men
disketten innehaller bade assemblern
Karma och disassemblern Unkarma.
Karma kan anvanda béde programfiler i
Basic och ASCll-filer av sekvensiell
eller programtyp som kallifiler och
leverera antingen rena maskinkodsfiler
eller hybrider av Basic och maskinkod,
Hér finns ocksd makron, utnyttjande ayv
64k videominne och andra finesser.
Karma &r ett program av tupen TSR
(Terminate and Stay Resident), det vill
sdga att det laddas in i en oanvand del
av minnet och mérks inte av anvéndaren
forrén det aktiveras. Jag &r som
tidigare sagts egentligen inte rétt man
att uttala mig om ett sdadant har
program, men det verkar definitivt
vara av hdg klass. Prova sjalv, priset
ar 464:.-.

ACK! 128. Detta &r en kombinerad disk
editor och DOSskal. Utseendet paminner
om Spray Paint, med alika funktioner
valbara fréan menyer. DOSskalet ger
mdojlighet att hantera disketter och
diskkataloger pé& ett mucket smidigt
sétt. Hér forenklas kopiering, radering
och namnéndring pa en eller flera filer,
utskrift av diskkstaloger, utskrift av
filer och séndning av diskkommandon.
Sjdlva diskeditorn kan, forutom alla
sorters drivar, 8ven visa och editera
128:ans  vanliga minne, REU-minne,
videominne eller driveminne. Pa
80-kolumnssk&rmen visas enligt vanligt
diskeditormodell  innehallet i  vald
disksektor eller minnesdel, bade i ASCII
och hex. Alla de vanliga och behdvliga

B840-224368
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editeringsfunktionerna finns med och &r

smidiga att anvanda 1 form av
kortkommandon pa tangentbordet.
Majligheten att “spela in”

tangentbordsmakron fér ateranvéndning
gr en helt ny finess i program som
detta pd 128:an, dock mycket vanligt pa
till exempel PC.

ACK &r en mycket positiv upplevelse,
som kanske till och med skulle kunna fa
mig att oOverge gamla klassiska ABLE
till 64:an. Priset &r 399:-

RES 80128 betyder Resident 80 Column
Editor Enhancement. Det hér &r ett
program som, trots det komplicerade
namnet, &ar ganska enkelt att hantera.
Det &r ett program som borde kunna
finna goda  anvéndningsmdjligheter,
eftersom det riktar  sig tin
programmerare 1 béde Basic och
assembler. Med en ny uppdaterad
G0-kolumnsdriver som oOkar skarmens
hastighet och  radantal pa ett
imponerande satt finns hédr massor med
méjligheter for er som vill editera en
text, skriva ett Basicprogram eller
kéllkod 1 assembler. En del av

B4i-224268
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finesserna ar
tangentbordsmakron,

fargmarkta programlistningar,
sok&ersatt, fil- och
diskfunktioner, massor av
tilléagg tin Basic 7.0,

kompatibilitet med Karma
assembler, snabbskrollning av
programlistor bade framat och
bakat, och REU-stdd. Inte sé
dumt alls fér 384:-.

FONTIGUS 128 &r det sista av
de fem programmen och ocks3
det minst markvérdiga.
Fontigus &r en teckeneditor,
som ger mbjlighet att foréndra
128:ans {och 64ans) inbyggda
teckenset. Och maénga sadana,
dven B80-kolumns som denna,
har ju tidigare sett dagens
ljus, de flesta minst lika bra
och dessutom gratis. Men visst
&r Fontigus imponerande. P& skérmen
visas hela teckensetet och varje tecken
gar att vélja fér foréndring. Alla de
klassiska funktionerna finns med, som
till exempel skifta, invertera, spegla
och rotera, samt dessutom nédgra mer
ovanliga men tamligen obehdvliga. Det
gaér givetvis att spara sin &ndrade font
for anvdndning i endra program. Av
lattforklarliga skél det billigaste av
programmen i serien, 319:-

Jag méarker att jag later okritiskt
positiv i betraffande nastan alla dessa
program, men de &r faktiskt muycket
bra. Och man kan inte lata bli att
beundra en sé&dan produktionsiver till
var gamla utddda 128. Precis som den
iver som uppvisas av Sandinges Import
& Data nér det galler att hjdlpa oss ta
del av de produkter som finns. Ring
035-18 67 095 eller skriv till
Norsbergsvégen 8 B, 302 30 Halmstad.
Anders Reutersward
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SANDINGE. "s Import & Data

Nu dr KATAIOG # 5 Kklar ! I katalog # 5 kan du ldsa om alla de
fantastiska produkter som fimms till C-64 & C-128.

Forutom alla de vanliga produkterna som GROS, RAMLink, MD HD,
JiffyDOS m.fl. hittar du i denna katalog ett flertal suverdna
nvheter. Vad sdgs om dessa exempel ?

FIASH8 B8MHz Acceleratorkort for C64. Med FLASHS arbetar din dator
8agr snabbare an nommalt. Perfekt for GROS, Registerprogram mm mm.

BBU Batteri-Backmp och egen stromforsérining fér Commodore's
extraminnen (REU) 1700.1750.1764.

RES 80128 &r en helt nv BASIC-Fditor for 128:ans 80—kolumerslige.
Med denna editor blir BARIC-spraket i din C-128 s& uthvggt att det &r
en froid att anvanda.

KARMA 128 dr en MACRO-ASSREMBLER for 128:ans  8502-processor, som

immehaller éver 70 direktiv och d4r mvcket snabb. Med sidkerhet den
hista assembler som gjorts fér €-128.

Bestdll RKataloa # 5, s& kan du ldsa mer om dessa produkter, och alla
de andra, nva och gamla, som vi har till C-64 & C-128.

Du bestdller katalogen genom att skicka 20:- 1 ett kuvert,
tillsammans med ditt nam och adress, till:

Sandinge's Import & Data, Norsbergsvdgen 8 B, 302 30 Halmstad.

SANDINGE'"'s IMPORT & DATA

NORSBERGSVAGEN 8 B, 302 30 HALMSTAD, Tel 035-122164, 186795

NU AR DEN HAR ! !
FL.ASH 8B
8 MH=z= Accelerator—-kort £o6r C—64

Med FLASH 8 slipper du sitta och vanta medan datorn utfdr operationer
som sortering, matematiska berdkningar och annat som sldar ner din
dator. Med FLASH 8 &r Aven C-64 en snabb dator. 8 ganger snabbare
blir din C-64 nar du installerat FLASH 8.

FLASH 8 &r det haftigaste som hént C-64 pa lang tid. Tank dig sjalv,
du kér geoPaint eller geoPublish, programmen i sig &r helt suverdna,
men man somnar nastan varje gang GEOS ritar om skdrmen. Med FLASH 8
flyger hela GEOS-systemet fram. Den Enda nackdelen med GEOS, d.v.s.
den laga hastigheten, &r helt borta. Med FLASH 8 och GEOS kidnns det
som om du har en dator med vingar.

FLASH 8 levereras med 256Kb eller 1Mb RAM-minne som kan anvédndas som
en RAMDisk med GEQS. Du fAr &ven disketter innehdllande Test- och
Demo-program foér FLASH B8, Anpassnings-filer fér GEOS, och en CP/M-
emulator.

Det finns &ven mbéjlighet att anpassa FLASH 8 till JiffyDOS, om du
anvidnder detta i ditt system (medfdér en liten merkostnad). Om du vill
ha FLASH 8 anpassat for JiffyDOS, ange detta i din bestdllning samt
bifoga kvitto eller liknande som bekrdftar att du har JiffyDOS.

FLASH 8 levereras med SVENSK INSTRUKTIONSBOK.

PRIS: FLASH B8/256Kb SEK 2895.00 FLASH 8/1Mb SEK 3695.00

NYA PROGRAM FOR C-—128

SPRAY PAINT 128 V2 Pris SEK 464.00

Spray Paint 128 &r en avancerad grafik-editor med mangder av
funktioner f&6r att arbeta med Commodore's fdrg-grafik i 128:ans 80-
kolumnersladge. Spray Paint 128 &r perfekt for att géra menyer och
bilder att anvadndas i BASIC- och ML-program eller i din BBS.

ACK! 128 Pris SEK 399.00

ACK! 128 &r en 80-kolumners disk-editor for C-128. Med ACK! 128 Xan
du lisa och editera innehdllet p& disketter i nastan alla typer av
diskdrivar, hArddiskar, 128:ans RAM-minne, samt VideoRAM.

FONTIGUS 128 V2 Pris SEK 319.00

Fontigus 128 3r en kraftfull, men &ndd l&ttanvand, tecken-editor som
du kan anvanda foér att gbéra egna tecken-uppsattningar for dina
program, eller fér att anvédnda i andra program.

RES 80128 Pris SEK 384.00

RES 80128 &r en mycket kraftfull BASIC-Editor for C-128:ans B80-
kolumnerslége. Denna editor ger dig den BASIC som man snabbt
upptédcker att man skulle vilja haft alltid. MYCKET BRA!!

KARMA 128 Pris SEK 464.00

KARMA 128 &r den snabbaste och mest kraftfulla 8502 ASSEMBLER som
gjorts till €-128. 6ver 70 direktiv, stod for odokumenterade opcodes,
labels mm mm. 100% kompatibel med Buddy-assembler men 20% snabbare.

Frakt- och postférskotts-avaift tillkommer.
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INTERNET

Hej igen!

Det tog sin 1illa tid, men efter artikeln
om Internet i 2/94 &r jag nu &ntligen
tillbaka. | den hér artikeln hade jag
tankt gé& lite djupare in p& anonymous
FTP och dess mdjligheter. Jag kommer
har att bli betydligt mer teknisk &n i
den inledande artikeln och férutsatter
att lasaren har &tminstone nagon
uppfattning om hur datorkoemmunikation
fungerar. Jag skall dock &ndd férsdka
hdlla det pa en nybérjarniva.

Men allra forst lite nyheter om News. |
firra artikeln beréttade jag ju om
gruppen comp.binaries.cbm. Denna har
sedan en léngre tid tillbaka varit i
praktiken did, men har nu fatt en ny
moderator, sd& med lite tur kan det
kanske birja hénda saker pa den
fronten. Dessutom har en ny grupp,
comp.emulators.cbm, startats for att
diskutera C64-emulatorer. Jag har
ocksa fatt veta att det finns flera
tyska grupper som behandlar 64:an och
128:an. De mest intressanta verkar vara
zer.t-netz.c64 och
zer.z-netz.rechner.c64+c128.allgemein.
Dessa distribuerss dessvérre inte till

%f;s¢=§$:¢x¢=§5:<z¢=5§§&
¥

/

AP
)
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Sverige, men om din MNews-lasare
anvander NNTP-protokollet kan du lasa
dem genom att koppla upp dig mat
exempelvis news.uni-stuttgart.de.

Pa Internet tenderar det att hénda
mycket och under kort tid. S&ledes hade
tvd av de stérre FTP-baserna
forsvunnit  frén jordens uyta (eller
atminstone hade de stangt sing
Cé4-sektioner) néstan innan min forra
artikel hade gétt i tryck. Det rir sig
om bert.psyc.upeica och
cobalt.cco.caltech.edu. Lyckligtvis
raddades alla filerna frén den senare
over till ccngauwsterloo.ca. Tre nys
adresser har ocksd tillkommit;
®2ftp.oulufi  som inte har nagra
program utan enbart teknisk
dokumentation, as.seattle.wa.com som
ar officiell distributionsbas for
emulatorn C845 som stod att lasa om i
nummer 5/94 samt slutligen
watson.mbb.sfuca som &r helt tilldgnad
denna och andra C64-emulatorer.

Men hur fungerar d& FTP? Om man &r
van vid nedladdning fran BBSwer s&
kommer man snabbt att mérka att FTP
&r ganska annorlunda, &ven om
resultatet i princip blir detsamma. De
flesta  FTP-program ser  ungefér
likadana ut och ar kommandoradsstyrda.
FTP-protokollet ar i princip
operativsystemsoberoende, men
utvecklades ursprungligen fér UMIX och
det mérks pd programmets
anvéndarinterface. Det &r med andra
ord inte anvandarvéanligt.

Det firsta man maste gira &r farstas
att dppna en fdrbindelse. Dérefter
loggar man in med anvéndarnamnet
“anonymous” och sin egen email-adress
som password. De flesta FTP-baser
ligger pa UNIX-system och har darfor
en hierarkisk katalogstruktur enligt
samma princip som MS-DOS eller
Amiga-DOS. Rotkatalogen kallas / och

840-224363
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det tecknet sanvénds ocksa for att
avskilja underliggande kataloger i langa
stkvagar. Nedan foljer ett exempel pé
hur en FTP-session kan se ut, med
kommentarer inom hakparenteser. De
flesta ledtexter fran programmet har
uteldmnats eller kortats ned pé grund
av utrymmesskal.

>open  ftp.funet.fi Abppnar
forbindelse med FUNETA

Username: anonymous Aange
anonymous som anvéndare..A

Password: A..och din

emailadress som ldsenordA
>ed  pub/cbm/c64/games  AByt  til
dnskad kataloga

>dir Alista filerna i
katalogena
»binary ASLEN om till bindr

FOSIE BiES

En BBS for -

64/128 14 Supra 2400
Entusiaster | | 3 CBase 64
040-269767 - (svensk)

Oppet-

DYGNET o4
RUNT &

SPONSOR-

E.L.O.

Vi gar pé djupet

B40-224308
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filoverforingaA

Transfer type | set.

»recv castle-quest AStarta
overforing av dnskad filA

Receiving BINARY file castle-quest
Aetc..A

>close AAvsiuta
fdrbindelsenA

Good bye.

Det finns betydligt fler kommandon &n
sé8 hér och de hér presenterade har
mycket bredare anvéndningsomrade &n
vad som framgar av exemplet. Anvénd
det inbyggda help-kommandot flitigt i
bor jan!

Sa langt kommen brukar ett annat
problem dyka upp. Hur fa dver filerna
till sin 64:a? Jag har visserligen hdrt
talas om folk som kopplar upp den
gamla brodburken direkt mot Internet,
men det &r inte vanligt. Det finns
lyckligtvis en rad metoder att gé
tillvaga &ven om man har ett konto pa
en

annan dator. En metod &r att, antingen
via modem eller nollmodemkabel, koppla
64:an direkt till den dator dit man har
laddat filerna. En beskrivning pa hur
man bygger en nolimodemkabel finns i
nummer 1/94. Om man kan Kkopiera
filerna till en MS-DOS-disk kan man
anvanda exempelvis Big Blue Reader
(recenserat i 2/94) for att ldsa den
med en 1571 eller 1581. Ett antal fria
liknande program finns pa
DatorMagazins PD-disk i hummer 21/93.
Inget av dessa kommer dock i nérheten
ay vad BBR fdrmér, men detta &r ju
tyvérr skamldst dyrt. En tredje metod
gr att koppla sin 1541-drive till en PC.
Flera program finns for detta éandamal,
sgsom %1541 och Trans64. Dessa
program hittar man l&mpligtvis pé
Internet, exempelvis ovan namnda
watson.mbb.sfu.ca.

Jag nédmnde i forra artikeln att man
bdr hslla sina nedladdningar till natten,

il
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lokal tid pd den plats som man laddar
ner fran. Jag sade dock inget om hur
man kan veta var det &r. Detta &r
oftast enkelt att utlésa frén adressen.
De sista tvéa eller tre bosktéverna i
varje adress anger vilket land den
ligger 1. Samma princip géller for
email-adresser. MNedan fdljer négra
exempel:

com, edu, net, org:
Vanligen USA

ca: Canada

fi: Finland

de: Tyskland

uk: England

se: Sverige

Lagg ocksd mérke
tin att olika regler
galler for olika baser.
Vissa, sésom oak.oakland.edu, tillater
nedladdning dygnet runt. Om man héller
sig mellan 19.00 och 05.00 &r man dock
alltid pa den sékra sidan.

Jag har ocksa blivit ombedd att ta upp
nagra av de filandelser som man kan
stota pa | MS5-DOS, UNIX och ménga
andra operativsystem &r det ju vanligt
att i slutet pé filnamnet sétta en punkt
och ett antsl tecken for att markera
vad for slags fil det &r. MNedan féljer
nagra tuper man kan stota pd i
64-baserna:

Axt: En vanlig textfil,
naturligtvis.
Aar: Flera filer

arkiverade till en med
UNIX-programmet tar. Anvénds
ofta i kombination med
compress (se nedan).

2 En fil packad med
UNIX-programmet compress.

2, .gz: Fil packad med
GNUzip.

.2ip: En eller flera filer

packade med PKZIP. Mastan

FOSIE BES

sdkert ett PC-program, men
program till C64-emulatorer
packas ocksd ofta i detta
format.

Jzh: Filer packade med
Tha eller lharc. En gammal
version finns till C64.

.sfx%, .sda; Sjélvuppackande
arkiv, Kan kéras som ett
vanligt
program pé en
64.a.

164, .d64, poo:
Praogram till
néagon
64-emulator.

.uue: En
binérfil kodad
med UUencode
for att skickas
axempelyis med

email eller News.

Ett bra tips &r att i olika kataloger
leta efter en fil som heter OOindex
eller nagot liknande. Denna &r en textfil
som brukar innehdlla beskrivningar av
filerna i katalogen.

Harnést planerar jag en artikel om hur
man dverlever pé Internet med bara
email. | det sammanhanget hade jag
dven tankt att kortfattat ta upp hur
man skickar post till Internet fréan
andra n&t och BBSier sdsom X400,
FidoNet och CompuServe. Om négon har
tillgang till nagot annat n&t och skulle
vilja att dven det behandlades i artikeln
sa ta kontakt med mig pé adressen
nedan. Tills dess:
Vi ses pa Internet!
Fredrik Ekman
Ryds Allé 3:106
582 51 LINKGPING
0Bs! Ny
ekmanelysator.liu.se

emailadress:

B4B-224305
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ZED-128

Allteftersom jag gatt dver till PC och
borjat jobba seridst, har jag kommit
mer och mer ifrén min gamla kéra
128:a. Att jobba med datorer idag
innebar att man maste ta sig dver till
IBM-PC eller Macintosh, om man ska
kunna livnéra sig pé sin hobby! Jag har
ofta hort talas om folk som jobbar med
datorer (PC) pé dagarna och sitter och
“triskar” pa sin 64/128 pa kvéllen. Jag
forstod fdrst inte hur man kunde sitta
med en 33Mhz dator pd dagarna och en
2Mhz pa kvallen, forutom  de
erfarenheter jag sjalv
hade med att det finns
program till 64/126:an
som inte finns till dvriga
maskiner och finns de,
sa &r de inte sa
valgjorda som de &r pa
64/128:an. Att man har
en hobby, ok, men varfor
koper man inte en
‘riktig® dator? Svaren
haglade dver mig, nar
jag fick tag i ZED-128!

ZED-128 &r nagot sé enkelt som en
texteditor i1 128:ans 80 kolumns-lage.
MEJ, SLUTA INTE LASAl Detta program
har négot som jag inte har sett fdrr,
firutom 1 skal/operativsystem som
GEOS och WINDOWS!

Till att borja med sé har vi de gamla
valkanda kommandona som  insert,
overstrike, rensa, spara, ladda,
dos-kommandon  osv. Det som gdr
programmet speciellt, &ar att det
nyttjar en eventuell REU. Och detta gor
det pa ett alldeles ofdrvantat sétt.

Far att hélla er pa halster en liten
stund till, sd ska jag fdrst berédtta att
j8g i min PC kan féd in text som &r upp
till 100kb 1 en wvanlig texteditor.
Grundminnet &r 640kb och cka delas
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mellan programvaran och texten, vilket
gor att man i extrema fall skulle kunna
fé in ca SOOkb text. Men jag har aldrig
lyckats fa tag i nagon texteditor som
klarar att ladda in s& stora texter och
samtidigt kunna redigera dem.

Tack vare REUn, klsrar ZED-128 att
ladda in BVER 600kb text samt redigera
densammal Du har samtidigt koll dver
hur manga rader du nyttjat, hur mycket
minne texten tar upp samt hur mycket
ledigt minne du har! Sléng er i véggen,
PC!

For att gdra det hela
lite mer genant, sé
klarar programmet &ven
att spara i ett par olika
former av ASCI, bla.
PET-ASCH och sa kallad
"AKTA™ ASCIL Inte enbart
sé att man kan &8ss olika
ASCII former, nej
programmet klarar att
ladda in i en form och
spara i en annan. Jag
har suttit och njutit av
att lasa in texter som &r skrivna pd
PCn och spara dem i en form som géar
att lasa i 64/128:an.

N&r jag lekt klart med detta, satte jag
mig att klocka sdok-funktionen! Detta &r
en ganska viktig sak i1 arbetet med
datorer, dér det ska vara bade 1att och
snabbt att arbeta. Dom till min
forvéning nér jag Konstaterade att
ZED-128 &r snabbare &n min 386 20Mhz
PC. Detta trots att PCn har 2Mb minne!
Jag séger det igen, SLANG ER | VAGGEN,
PC!

Sitt nu inte och ténk att PCns editorer
méste ha fler funktioner &n vad
64/128:an klarar, fir da bedrar ni er
ordentligt. H&r finns &ven Pagelp,
PageDown, Home och End vilka gir att

B
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PD/SW program for C64
och C128

Sdnd 15 kr + svarsporto
eller 10 kr + svarsporto
+ tomdiskett fill:

SYS PD/C64,C128

Peter Karlsson

Virnsta, Ullersidter
S-710 40 FROVI

man kan forflytta sig pé exakt samma
satt som i PC miljon. Ett plus fér
ZED-128 &r att man kan forfiytta sig
fran oversta till nedersta raden OCH
fran kolumn 1 till kolumn 80 med ett
tangent-tryck. P4 PCn gar det som
regel bara att géra en av dessa saker!

Styrningen i programmet &r av den
enklaste sorten. Man haller ner CNTRL
och trycker pé olika tangenter fér att
fd olika reaktioner frén programmet.
Det  nyttjar  dven de  speciella
128-tangenterna, sédsom TAB och
piltangenterna. kommandona &r logiskt
upplagda med CNTRL+L fér LOAD,
CHNTRL+S far SAVE, CNTRL+uppil fér
HOME, SHIFT+uppil fdor Pagelp osv.
Samtliga drivar som finns kopplade, gar
att anvénda som load- eller save-drive.
Vad jag kunnat utrdna sé& finns det
ingen begransning pa denna front.

Programmet &r skrivet av Craig Bruce
och ar (savitt jag kunnat utréna) PD!
Jag hoppas vi far se mer av denna
sortens program, som nyttjar REU pd
detta magnifika s&tt.

OPS! Jag héll pa att gldmma en sak!
Om du hoppar ur programmet av
misstag (felaktigt kommando) =& &r det
bara att skriva RUN och trycks RETURN,
s& &r du inne i programmet igen med
texten du hdll pd med, pd skérmen.
Fantastiskt!

Bosse
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Numrets listning &r ettt litet
kassaprogram dér du kan halla reda pé
dina inkomster/utgifter. Hjalp kan fas
genomn att trucka "h"

Programmet &r inskickat av Torbjdrn
Wester i Stjérnhov

Bosse
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STNINGEN

program: notebook64

10 print"<cls>":poke53272,23:
pokeS08,225

20 print"7 spacex<v>&lkommen till
<n><or<t>¢es<h>2 shox<k>64"

22 print"7 space>25 *>»"

23 print” <ner>6 space><e>n
elektronisk kassabok!l2 ner>™:
gosub24:goto35

24 print"<k><0>2 shmy<a><ny<d><ox<ny
<a>2 shiy<sh spacer<ar<nr<v><sh+/sha>
nr<dy<ar<ners”

25 print"nytt el nS space>= <f>ylla i ny

INSAN

Tjena 8 Bitar!

Angéende Tommy Asbergs brev om hur
man sparar och laddar ett program i
Mega assembler. Fér att spara
respektive ladda ett program, trycker
du (vénsterpil)+"s” for att spara och
(vénsterpil)+"1" for att ladda. Och visst
finns det demo-grupper pa C64! Jag vet
minst 160 stycken fran olika lander. |
Sverige finns det tex Fairlight, Triad,
Noice, G*P, Megaunit, Antic, Censor
Design och Jam som fortfarande haller
pad med 64an. Ni pd 6 bitar verkar ju
helt omedvetns om att det finns en
scene pd C64 med tusentals anvandare.
Och visst kommer det spel till 64:an!
Bara 1993 sd slapptes ett 70-tal spel,
mestadels fran Polen. Men spelen é&r
inte sd& super bra som forr i tiden,
tycker jag iallafall. Jag tycker &nda att
8 bitar &r en bra tidning, men néar det
géller demos och scenen, s& foredrar
jag  bla. Reformation, Jamiaca och
Skyhigh. Om négon &nda wvill ha lite
demos, diskett-tidningar och program,
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a6 kan ni skriva och tala om vad ni vill
ha ANt fréan -86 till -94.
Tomas Jonsson

Hej] Tomas!

Att det finns folk som fortferande
haller pa med 64an, &r inget som
undgatt oss (det var bla. dérfér som
A kom till), men som jag har sagt
manga ganger innan, & kan vi omdjligen
halla reda pa allt som hénder. Eftersom
demos &r nagot som jag sjalv inte &r
intresserad av, har jag 1 tidigare
nummer efterlyst personer som vill
skriva om detta. Tyvérr har det inte
varit nagon som hirt av sig, sa vi har
inte kunnat ta upp émnet ifréaga.

S& annu en gang vill jag att ni som é&r
inne pa scenen, skriver en rad om vad
som hénder pa 64-fronten, nar det
galler demos, traffar etc.

Bosse
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uppgift”

26 print"Andra el. 84 space>=
<sh+/sh&>ndra en uppgift”

27 print"utskrift el u = <f>0r utskrift
pA printer”;

28 print"hjAlp el. hd4 space>= <I>istar
alla kommandon”

29 print"spara el s4 space»= <s>parar
uppgifter”

30 print“ladda el. 14 space>= <I>addar
uppgifter”

31 print"Aterstart el. A=<sh-/sha>
terstartar programet”

33 printavsluta el. a2 spacer»=
<ayvslutar programet<ner>”return

35 print"<n>o copright.<i>ts
<p><d>.(<p>ublic <d>omain)”

40 print“<a>nd you are free to make a
copy”

S0 print”"<b>ut2 space><d><o> <n><ox<t>
<s»<e>2 shl>¢sh space><y><o><us<r><sh
SPACce><Cc><oX<py<y> 3 b

55 print“<h>appy <h>acking wish
<m<r>.<e>2 shri<ox<r><ner>”

57 print"<t><ri<ys<cr<ks><sh space>
<pr<sh-/sha><sh spaces<e><ny<sh space>
<tr<ar<ny<gr<es<n><ty”

58 wait198,:pokel98,0:r=2

60 dima$(5,20)

70 fora=2to20

80 a¥(1,a)="8 space>”

82 a$(2,8)="10 space>”

84 a$(3,a)="5 space>”

86 a%(4,8)="5 space>”

86 a§(5,a)="6 space>"next

90 a$(1,1)=" «d>atum2 space>”

100 a$(2,1)="3 space><s>ak4 space>”

110 a$(3,1)="2 space><i>n ".0pen3,0,5
120 a${4,1)="2 space>wnt "

130 a$(5,1)="<k>assa "

170 rem **¥rjtg**=

180 print“<cls>":.fora=1to20:forb=1toS
190printa$ib,a);"*";:next:readra$:
printra¥;next:restore
FORTS sid 18
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Gamla Godingar

Jag tror inte det finns en enda
datoranvéndare, som inte nagon géng
har spelat ett spel pé sin dator! Och det
finns nog ingen som |[NTE har ett
favoritspell

Sjalv har jag mer &n ett favoritspel
och detta ledde till att jag fick en
nostalgitripp bland mina gamla spel, nar
jag fick tag i en 1571a. Innan har jag
suttit med en gammal Oceanic 1541 och
retat mig pa att den inte klarar av att
hantera en del av kopieringsskydden, s&
jag har fatt ndja mig med att titta i
manualerna och spela de kopior jag har
av spelen.

Efter ca 10
ars
datoréagande,
har jag lyckats
samla pd mig en
hel del
ariginalspel och
det & mer &n W
ett diskettstan i
som upptas av W)
dessa spel.

Med en wiss
forvantan och ett sug i maggropen,
satte jag mig framfor datorn, for att
se hur manga av dessa som fortfarande
tilltalade mig!

Forst pa plan var labyrintspelen!
ZIG-ZAG heter ett spel dér man ska
kora ett Jitet rymdskepp genom en
labyrint och samla pa sig en massa
olika saker. Det endas séttet man kan
styra skeppet pa, &r upp, ner samt i
sidled. Ska man svanga runt ett horn,
maste man kora in i en vinkel sd& man
svanger 90 grader med en géng. Det
finng 9 nivaer att utforska och det
hédller mig fortfarande trollbunden.

Det andra "labyrint"-spelet & MARBLE
MADNESS. Egentligen borde detta platsa

'l
I

| II]]

1]

under plattformspel, eftersom man ska
styra ett klot genom olika banor pa tid.
Ett  foredetta coin-up spel, som
fortfarande &r béade féngslande och
frustrerande.

Aventyrsspel finns i alla de former,
men det som jag fastnat fdr heter
MIGHT & MAGIC 2! Det &r ett
grafikdventyr med en vérid som jag
inte sett maken till i nédgot annat spel
pd 64:an. Det finns inget klart mal i
detta spelet, utan du tar ditt gang (som
du sjalv kan knapa ihop) med
trollkarlar, dvérgar, alfer etc och ger
dig ut och
utforskar vériden.
Det finns
naturligtvis en hel
del monster och
rivare att tampas
mot och under din
vag far du olika
I' ) uppgifter att losa.

Det kan wvara alt
ifrén att hamta en

skatt som finns i
nagon
underjordisk labyrint, till att radda
prinsessor ur rdvarnas klor. Under
spelets géang, véxer dina hjaltar och blir
starkare och visare, genom att de gar
pé olika tréningsldger som finns i de S
staderna. Ett kul spel som man aldrig
trottnar pa.

Ett annat &ventyrsspel &r POOL OF
RADIANCE! Detta paminner mycket om
M&M2, men & mer ett sld@ och skjut
spel. Din uppgift &r att befria din vérild
frén alla dummingar, som finns dverallt.
H&r kan du éven stéarka dina figurer,
som i M&M2, och 1ata dina hjaltar bili
storre och starkare. Du rakar ut fér
fler fiender &n i M&M2, men jag tucker
nog att detta inte riktigt nér upp i
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samma klass.

Nar vi tar oss over till simulatorerna,
kan jag inte bestémma mig for vilket
spel jag ska hdja upp till skyarna. Det
finns en hel del av denna varan dels
eftersom jag &r en stark anhéngare av
denna genren samt att jag har néstan
alla simulatorer av mitt favoritforetag
MICROSOFT! Hér finns titlar som Red
Storm Rising, Gunship, Projekt
Stealthfighter etc. Gemensam némnare
for dessa &r att man ska styra en
stridsmaskin dver fientligt omrade och
utfora olika updrag. Men jag maste nog
samla mig och utn@mna ELITE till det
basta spelet genom tiderna! Anledningen
Lill detta &r det nytédnkande inom
programmeringen, som senare ledde till
de farstndmnda titlarna. Elite &r, om du
inte hért talas om det, ett slags
monopolspel som utspelar sig i rymden,
dor du styr ditt skepp mellan olika
planeter och handlar med allt ifran mat
till avancerade datorer. Man maste é@ven
e upp sa@ man inte borjar transportera
ftrbjudna varor som vapen och knark.
Gir man detta, kan man tjéna snabba
pengar men ran blir &ven jagad av
rymdpolisen. Det finns 2040
reqgistrerade och namngivna planter i 9
olika galaxer och nagonstans finns det
en planet som kallas Raxxla, dar det
enligt legenderna (7) ska finnas en port
1ill ett annat universum. Fér du tag i
detta spel, s kip det. Det finns ingen
simulator som kommer i nérheten av
dennal

Nasta avdelning blir strategispelen.
Har finns enkla spel som OKINAWA,
CORPORATION etc. Men det finns 2
program som &r varda att nédmna har.
Det forsta heter BATTLES OF
MORMAMNDIE och utspelar sig pad D-dagen
under  2:a  vérldskriget. Du  &r
befélhavare (lke?) for de allierade och
ska leda dina trupper till seger dver
nazisterna. For att gdra det hela sé
realistiskt och svart som mojligt, far
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du endast s& manga trupper som det
fanns 1 den verkliga invasionen. Det
finns en del olika senarios att vélja pa
och det géller att se till att trupperna
far artilleri understdd och valfdrtjant
vila. Du har bara ett visst antal dagar
pad dig at sdékra omradet, sd det galler
att ligga i. N&r du trottnat pa de
senarios som finns pé disketten, kan du
sjélv bygga upp din terréng, hur manga
fienden som ska finnas, din egen styrka
etc.

Det andra och  kanske  basta
strategispelet ar FIREZONE! Ett program
som liknar Battles in MNormandie pé
manga punkter, men som &r lite mer
fantasifullt. Har har du en spelplan som
ar ca 3 skédrmar bred och lika hdg. Aret
é&r 2160 och den konventionella armen
ar bortplockad sedan l&nge. Istéllet har
man fatt Grav Tanks, Heavy Tanks,
Striders (kdénns igen fréan Stjarnonas
krig), Nova guns och Leviathans. For att
géra det Ilite svarare, kan de olika
vapnen forflytta sig olika fort ps olika
underlag. Det finns skogar, kullar, éngar
etc, precis som 1 verkligheten. Likasa
skjuter de olika vapnen olika léngt,
beroende av var de star. Ditt mal ar nu
att antingen utplana samtliga fiender
eller att fé dem att retirera. Om du &r
riktigt véglig, kan du kdra i open eller
closed display. Med den fdrstnamnda,
ser du fiendens rorelser men inte i den
sistnémnda.

| kassett versionen finns 3 updrag och
i diskett versionen 7 uppdreg. Om du
trottnar pa& dessa, kan du éaven gira
egna uppdrag frén terrang till antalet
fiender. Det roligaste med detta spelet,
jdmfort med Battles, &r att man kan
spela 2 personer under samma
férutsdttningar. Detta ger mer en
kénsla av schack &n av ett rent
strategispel. Mycket roligt!

Plattformspel &r val det mest kénda
konceptet. Har kan man rékna in sadana
spel som GIANNA SISTERS, THE LAST

w
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NINJA, [IMPOSSIBLE MISSION, BUBBLE
BOBBLE, ARKANOID etc. Kort sagt kan
man beskriva dessa som spel dar man
ska klara av en nivd for att kunna
fortsatta.

Min absoluta favorit wvar Gianna
Sisters, men eftersom detta spel drogs
in efter en tvist med NINTENDO, finns
detta inte att tiligd mer &n som
piratkopia. Anledningen till att det
forsvann, var att det var en direkt
kopia av Nintendos SUPER MARIO och det
var en mycket bra sédan.

Darfor blir mitt val mycket svérare,
nér jag skes valja spel. Last Ninja
triologen &r frestande, precis som
Arkanoid, som &r en breaskout variant.
Bada spelen haller definitivt mattet och
ar valdigt roliga att spela. Men efter
att ha tittat igenom mina kassetter
hittade jag Flimbo's Quest! Detta spel ar
bland de basta jag sett p& 64:an. Snygg
och djup grafik med en mjuk och exakt
styrning.

Til sist  hamnade jag  bland
textdventyren. Eftersom jag bara har 2
dylika, blir det inte svart att valja
vilket jag vill spela. Yalet faller helt
naturligt pa LIFTARENS GUID TILL
GALAXEN! Fir er som inte hort talas om
det, s& handlar det om en kille som helt
ovetande réddas frén jorden, dé denna
spréngs for att bana vag fdr en
intergalaktisk motorvédg, av sin bésta
van som egentligen & en utomjordling.
Om du inte kan f& tag i spelet, sé
forsok &tminstonde fa tag i boken pa
ett bibliotek. Den &r vard besvéret att
leta upp. Boken heter LIFTARENS GUID
TILL GALAXEN och férfattaren heter
DOUGLAS ADAMS!

Detta var de kategorier jag hade
hemma. Har du nagot spel du wvill
rekommendera, sa skriv ner en lite
recension och skicka den till mig. Inget
spel &r fir gammalt!

Bosse
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LISTNINGEN FORTS

200 print"40 *>2 ner>3 upp>"

205 rem ***jppyt**=

210 print"4 -><storre dn>";:input#5,b%
220 ifb$="avsluta"orb$="a"then closes:
pokeB08,237:end

225 ifb$="hjAlp"orb$="h"thengosub24:
gotoS03

228 ifb§="Aterstart orb$="A"thenrun
229 rem*hopp till subrutin®

230 ifb¥="nytt"orb¥="n"then280

235 ifb§="Andra"orb$="A"theng00
240 ifb¥="spara’orb§="s"thens70

250 ifb¥="ladda"orb$="1"then610

260 ifb3="utskrift"orb¥="u"thens10
270 gotol50

280 rem *®*pytp*x=

285 ifr=21thenprint”2 ner><l>istan Ar
full 3 1><e>2 shra<os<r>3 Is<ner>”:
goto503

290 print“<cls>":gosub291:goto483

291 input”<d>atum ex.01/11-94";a1}

295 iflen(al$)>Bthenprint <ners<h>tigst
B tecken I Ix<e»2 shry<ox<rs>3 Ix<ner>™
goto291

297 ifal="¢pilvAnster>“thenalj="":
82%="" a33=""a4%=""a53="":got0180
300 input”<s>ak ex.<e>n bAt";a2%

305 iflen{a2$)>10thenprint”<ner><h>igst
10 tecken 3 I><e>2 shry<o><r>3 b<ners™
goto300

307 ifa2%="<pilvAnster>"thenalf="":
82¥=""a3%=""843=""1853=""g0ot0130

310 input”<i>n (i kr.) ex.1234";a3%

315 iflen(a33)>Sthenprint™¢ners<h»igst
S tecken 3 1><e>2 shry<ox<r»3 bener>™
goto310

317 ifa3%="¢pil vaAnster>"thenalf="":
82%=""a3%=""a4%="":a5%=""goto180
320 input”<ust (i kr.) ex.4321";a4%
325 iflentad$)>Sthenprint“<ners<h>dgst
S tecken 3 I<e»2 shry<os<rs3 Ix<ner>"™:
goton320

327 ifad¥="<pil vAnster>"thenalf=""
a2%=""a3§=""a4%="":a53=""got0180
330 input”<k>assali pund sAklart3
I>)ex.9999":a5%
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333 ifa5%="*"thend85

535 iflen(a5$)>6thenprint“<ners><h>dgst
6 tecken 3 1><e>2 shry<o><r>3 x<ner>™:
qoto330

337 ifa5$="<pil vénster>"thenald="":
a2$=""a3%=""a4$=""85$=""got01B0

340 print“<ner>datum = “;al$

350 print"sak = ":a2%

360 print"in = ":a3%

370 print"ut = ";a4§

380 print"kassa = ";a5%

390 input”<sh+/shi>r detta
korrektij/n)";b$

400 ifb$="n"then280

405 ifb§="¢<pil vAnster>"thenal§=""
a2§=""a33=""24%="":a5%=""goto150

410 11b3<>"j"thenprint“<ner><i>nputfel 3
I2¢e>2 shr><o><r>3 I¢<ner>":goto380

420 iflen{al$)+len(b1$)<8thenb1$=b15+"
“gotod20

450 iflenta2%)+len(b2§)<10thenb25=b25+"
" 0tod30

440 ifen{a3§)+len(b3§)<S5thenb3$=b3§+"
“oto440

A50 iflen(ad$)+lenibd4$)<Sthenb4$=b4%+"
" gotod50

460 iflentaS3)+len{b5$)<6thenbS$=b55+"
"golod60

470 a¥il,r)=bl§+a1$.a%(2,r)=b235+a2§:
udi3,r)=b33+a3%

A0 ajl4,r)=ba5+ad3:a$(5,r )=b5$+a5%
401 b1§=""b2§="":b3%="":b43="":b5§=""
AB2 al§=""a2§="":a3%=""84%=""
a55=""return

483 r=r+:gotol80

405 alz=valia§is,r-1))

490 ad=al-valla43)+valla3$).a5%=
slrilad):goto33s

503 rem ***hjaip***

505 print"cty<r>cy><cr<k><sh spacer<py
<sh-/shAy<sh space><es<n><sh spacer<t>
ar<n><gr<ex<n><i>3 b":pokelss,0:
waiti98,:poke!98,0:g0t 0180

510 rem ***utgkrift***

520 print"<cls>":openi,4:cmdl

530 fora=1to20:forb=1to0S

540 printa$ib,a);"*";:next:
printchr§ii3);:next
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550 print"39 #>"

560 print"<ner>happy hacking wish the
basic boy":print#*1,” ":closel:gotoi80
570 rem ***gparg***

580 input”namn”;b$:ifb$="¢<pil v&nster>"
thenigo

983 ifb§="<at>"thenb01

585 open2,8,2,b%+",s,w"

590 fora=1to20:forb=1to5

600 print®*2,a$ib,a):next:next:

print*2 r:close2:gotol80

601 input”<ner><e>rsitta vilken fil";b$
603 ifb§="<pil vAnster>"then!go

604 openlS5,8,1S:print*15,"s:";b§:
closelS:goto585

610 rem ***|gdda***

620 input"namn”;b%:ifb$="¢<pil vAnster;"
thenigo

625 open2,8,2,b%+",5,r"

630 fora=1to20:forb=1to5

635 input*2,a3(b,a):next:next:
input®*2,r.close2

645 ifr=21then701

650 fora=rto20

660 a%$(l,a)="8 space>"

670 a$(2,a)="10 space>"

680 a$(3,a8)="5 space>”

690 a${4,8)="5 space>"

700 a§(5,a)="6 space>"next

701 b1$=""b28=""b33=""b4$=""b5%=""
703 ifr=21thenb=-1r=20

705 fora=ltor

707 al§=a3(l,a):a2%=0%(2,8):a33=a%(3,a)
708 ad3=a%(d,a8):05%=a%(5,a)

710 iflen{al$)+lenibl$)<Bthenb1g=b1g+"
“:goto?10

720 iflenla2%)+lentb2§)<10thenb23=b2§+"
":goto720

730 iflen{a3$)+len(b3§)<5thenb3§=b35+"
“:goto730

740 iflen{a4$)+len(b4§)<Sthenb4$=b4§+"
":goto740

750 iflen(aS$)+len(b55)<6thenbS53=b55+"
":goto750

760 83(1,8)=b1$+al$:a$(2,8)=b25+a2%:
a$(3,a)=b3%+a3%

770 a¥$(4,a)=b43+a43:a8(5,a)=b53+a5%
775 b1$="":b2%=""b35="".b4$="";
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