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Atte bitar ar en ideellt utgiven tidning
med syfte att bevara och stimulera
anvéndandet av Commodore 64 och 128 i
Sverige och Norden. Alla som arbetar med
att framstalla tidningen gor det utan
ekonomisk ersattning och eventuellt
overskott av verksamheten anvands
enbart 1or att forbattre produkten.

For asikter och synpunkter i Atta Bitar
stér, dér ej annat framgér,
bidragsforfattarna sjalva Kopiering och
eftertryck forbjudes. Allt material ar
copyright Atta Bitar.

ATTA BITAR

Nordens enda tidning for C64 och C124)

INNEHALL I DETTA NUMMER

4 Insandare

9 PDATA Filaverforing C64 <-> Amign

11 Data Fronten

14 Interaktiv konst

16 Fragor och Svar

18 Data -och hur den ska representerns
19 Advenced Art Studio Picture Shower
20 Multiplicera med assembler

21 Blue Forest

22 Tips & Tricks

26 64k VDC minne

27 ?megs 17008

30 SuperCPUn fréan CMD

31 PC Sucs 2

32 Scen PD disken

33 The Write Stuff recension

36 AB PD 2/96

37 Geos Plock

39 Datorborsen

40 | nasta AB

For produktionen av Attae Bitar
anviands med stolthet fdljande
utrustning:

Commodore 128D med 1024K REU, en (64
med Flash 8, en 1541 diskdrive, en 1501
diskdrive och 64Net.

Utskrift av tidningen gors helt och hallet
med en 9 nalars Star LC-200

Mjukvara som anvands ar GEOS 64 och
128, Geowrite, GeoPaint, GeoPublish, Fun
Graphics Machine, The Write Stuff 120,
samt diverse andra smaprogram

Ekonomin  kontrolleras med hnlp  av
geoCalc 128 och prenumerantregistiel
skidts med geoFile 128.
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=] E REDAKTUR'N HAR ORDET 2

Da var det dags igen.

Nummer 2/96 av Atta Biter &r da
antligen klart, nu aterstar bara att skrive
ut de sista sidorna och lite arbete med
sax och klister vid kopiatorn._..

Jag satte deadline till den 1S februari,
gissa hur mycket material jag fick in till
den, just detl, valdigt lite. Den enda som
bidrog med nagot / /idvar (om jag minns
raty) Torbjorn Wester med artikeln om
Data. Allt annat i detta trots allt ganska
tjocka nummer fick jag in for bara ett
par veckor sedan! Det star nu klart att
enda sattet vi kan fé ording pa detta &r
att “lagra” artikler for ett par nummer
framover, detts f0r att slippa denna
situation nar redaktoren maste fa ihop en
tidning men utan material. Vilket
resulterar i att tidningen kommer ut
forsent.

Snalla, skriv nagot och hjélp oss fa ihop
ett litet lager.

Naja resultatet &r v&l inte allt for
mycket att klaga pa, men det finns
naturligtvis ~ MYCKET  utrymme  for
forbattringar. Vi tar ett steg i taget och
ser vad vi hamnar.

Jag har forsokt fa in lite mera bilder i
tidningen, det skulle ha blivit mer om inte
GeoPublish  hade borjat krangla sa
forbaskat.

Ni som har tagil en nogrenn titt pa sidan
2 har nog sett att priset har hojts till
120:-/6 nummer. Detta darfor att vi skall
kunna kopa in recensions exeplar av
intressanta produkter som ingen annan
tar hem till Sverige, och for att kunna
prenumerera pa fler utldndska tidningar
Detta eanser vi vera nodvandigt eftersom
bara etl fatal av véra lasare bidrar med
eget material. Och bevisligen s& har Atta
Bitar tidigare inte rackt till for att halle

kvar  prenumeranterna, 150 stycken
C64/128 agere har knappast skrotat sin
dator! Darfor satsar vi stenhart pa att
gora tidningen battre, for de extra
kronorna féar du en Llidning som @&r
mangfalt battre.

Att néegon ken tanke sig att te pé sig
redaktorskapet for Atta Bitar med den
méngd erbete denna post innebér idag ar
orimligt. Inte nodvandigtvis ekonomisk
ersattning, eftersom vi gor det hér for
att det ar kul, sa ar det ju lampligt att
redektorerna  kan behalla en del
recensions exemplar odyl. Jag tror inte
att nagon kan ténka sig, inte ens de som
molstandare till denna tanke kan ténka sig
att sétta ihop mer &n ett nummer av AB,
nér jag gav mig in pa detta visste jag san
tur var inte vad detl innebar.

Men vi beh@ver &ndéa fler prenumeranter,
kénner du nagon som har en C64/128 som
inte redan prenumererar? Forsok overtala
honom/henne att borja. Alla som varvar
en ny prenumerant far sin egen
prenumeration forlangd med |
nummer. Glom inte att bifoga badas
adresser.

Skriv till oss och sdg vad DU tycker, vad
vill du se i Atta Bitar. Tidningen &r till far
ER, glom inte det.

Naja nu far jag nog ta och skriva ut de
sista sidorna om jag skall hinna fa dem
tryckta ocksa :-)

/Erik

PS | nésta nummer & Thom tillbaka DS
Har har jag klamt in en annons som jag
fick ifran Anders idag, forsent for att fa
in den pa Datorbdrsen sidan.

wOW! kolla in!

Begagnade Nintendo, C64-Spel och diverse
Amiga PD till superpriser. For lista ring
0346-845 43 (efter 16.00) Bjorn
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INSANDARE!

Jag tyckte att jag
e var tvungen och skriva
INSANDARE o (7) rgad och tycka

till om tidningen nu nar den haller pé och

genomgér forandringar. Det mesta verkar
utan tvekan positivlt och jag tror att det
ér en god ide med flera redaktorer sé att

Thom slipper gora allt sjalv. Det @&r

dessutom ett MASTE att forbéttra

tidningen ytterliggare trots att den redan
blivit ca B800-900% battre sen Thom tog
dver.

Vad géller ekonomin s& ar jag rédd att
ett hogre pris skulle skrémma ivag &nnu
fler prenumeranter men & andra sidan sa
fungerar nog inte iden med frivilliga
bidrag (som att véalja mellan pest och
kolers med andre ord). Jag tror att det
baésta vore att forsoka forbattra tidningen
sé mycket det gar forst och sedan, da
tidningen redan ar vard mer, hoja priset.

Hur ska dé tidningen forbéttras? Jo,
precis som du hade tankt (oftare, mer,
mer bilder) du &r inne pa helt ratt vag,
tycker jag.

Sist men inte minst sé& har jag lite

synpunkter pa sadant som statt i

tidningen pa sistone.

1) 1 nr5/95 utlovades, pa sidan 16, nagra
spelrecensioner som atminstone inte jag
har sett ridken av, var aér dessa?

2) Jeag forstod inte rattelsen i nr6/95
angaende min artikel om QWERTY. Givetvis
skulle  inte QWERTY-systemet vara
léngsamt, daremot langsammare!
Sjalvklart skulle men kunna skriva sa
snabbt det var mijligt med den typen av
skrivmaskin.

3)  Angaende den  muskulekastande
Read/Write Error s& undrar jag varfor
Thom vart sa upprord. Givetvis maste man
faktiskt anstrénge sig i skolen men lite
kul maste man val fa ha! Vér datalérare
ar forresten en riktigt cool S0-aring
(hackade 1 BASIC pa en vic20 pa den
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riktigt gamle men &ndock goda tiden)
Sedan undrar jag vad det ar for fel med
att vara fjorton ar gammal (det var |a(
ocksa for nagra ar sedan).

4) Nagonting helt SUVERANT med nrl/06
var att hela tidningen var gjord med
samma typsnitt, nagot som gjorde atl del
kéndes mycketl lattare att lasa.

Det var allt jag hade i tankarna dennn
gang, tack for en valgjord tidning och pa
aterseende!

THE BASIC BOY

Tack for brevet!

Det &r ju helt klart att tidningen maste hii
battre. Men vi far ta en bit ilagel och &@
hur langt vi kan ga. Jag har némligen
upptackt att det har med mera bilder oav
innebér en jékla massa extra arbele, men
det kommer nog s& smaningom

Angaende en eventuell prishdjning sa har
jag fatt det intrycket att en majoritel b
for ett sadent tilitag, om ocksa innehallet
forbatiraes..

JErik

Hej B bitar!

Jag tror inte att det &r mojligt att dro
in pengar genom frivilliga bidrag. Men
déremot skulle ni ju kunna ha en fond dbr
alla som skickar en hundring till er far
ett diplom och en fullproppad PD diskett,
bland de som skickar in pengar lotlas
ocksa ut en AB T-Shirt. Ett annat forslag
som ni skulle tjéna pa ar att dka AD Uil
60 sidor och agna 15 av dem Lill andra

Insan dare

atta biters maskiner, med tanke pa att
det finns 250 000 Nintendo enheter i
Sverige och flers tusen Sega master
system samt flera Atari:s mm. Det finns
dven massvis av emulatorer, speldiskar
och andra nostalgiska grejor till Amigan.
(Jag har mojlighet att gore bade Nintendo
och Amiga recensioner).

Ni far gérna skicka ett flygblad till mig
sa kan jag kopiera upp del och skicka ut
det till olika 64:a kontakter (Skicka gérna
adress lista).

Och till sist, varfor forsoker ni inte
lana pengar till att trycke en riktig
tidning, alla dator tidningar har vél lanat
till en start budget? (I degens lage ,anser
jag inte att AB &r en tidning utan snarare
ett hafte)

MVH /Bjorn Dahlman
Hej Bjorn!

Tack for ditt brevi

Angaende ditt fdorsleg om en “fond” sa
blir det ju fortfarande frivilliga bidrag,
ingen blir ju tvingad att betala in pengar
=)

Att  inkludera fler datormérken i
tidningen &r i och for sig ingen dum idé,
men vem skall skriva? Det ar ju ingen vits
att ha med en eller annan recension for
nagon annan dator det skulle ju inte locka
fler prenumeranter! Jag tror faktiskt inte
att det skulle forbattra aB:s situation.

Visst det skulle nog kunna vara helt
oke) att ta ett lan for att starta en
C64/128 tidning, om aret hade varit 1986
istallet for 1996.. Na du far nog leve med
AB 1 svartvitt AS format.

Ett flygblad kommer pé posten var sa
stker!

Att gora en AB T-Shirt ar daremot en
bre idé, om jag far tid ken )ag nog pata

ihop nén snygg AB bild
med loggan o lite till,
en nackdel ar dock att
prisel nog skulle bli
ganska hogt 150-250
klingande.

/Erik

Hej

Jag tankte att jag skulle fora fram min
asikt om Atta Biters framtids planer. For
det forsta tycker jag att det &r battre
att du hdjer priset per nummer till 20:-
eller 25:-. Det ar det vart! Helire det &n
att &n att du skall forsoka fa in bidrag till
tidningens  fortsatta  existens.  Det
farslaget tror jag inte haller.

Sedan tycker jag att du skell hdja
annons avgifterna, dom &r pa tok for laga.
Genom dessa Okade intdkter borde det ga
att skicka ut ett provexemplar till var och
en av de 700 namn som tydligen finns att
tillga. Alltsa kontentan av mina forslag,
som du kanske redan forstatt, r att jag
hellre Dbetalar lite extra for en bra
tidning, &n att fortsatta som nu att
prenumerera pa en halvbra tidning.

Sé till tidningens innehall. Ladprojekten
tycker jag ar bra och dessa hoppas jag
far vara kvar.

Givetsvis &r recensioner av harvara och
mjukvara bra att ha. Senaste nytt pa
Commodore fronten &r ett maste. Jag
efterlyser aven nagon slags handbok om
de vanligast forekommande felen som kan
uppsta ps C64/128, bandstationen,
diskdriven, REU:n m.m. Manga fel kan man
ju klara av sjalv. Vore inte detta en bra
artikelserie att starta.

Ett annat omrade som jag &r mycket
intresserad av ar musik. C64/128 ar ju
kénd for att vara ratt sa valljudande.
Darfor skulle jag gérna vilja se lite
reportage inom det omradet. Som exempel
finns SID Player Cartridgen som ger
Stereo ljud. Eller varfor inte ett Midi
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Interface + sequencer
program att koppla till
synthen.

En fraga angaende
forra numrets
byggprojekt, att
expandera en REU till 2 meg. Du skrev att
endast de REU:s med det kvadratiska DMA
chipet gar att bygge ut. Jag sitter sjélv
me den 1700:a som &r utbyggd till 512k,
vilken her det avlanga DMA chipet. Jag har
hort ryktas om att det aven skall finnas
byggbeskrivningar till denna version. Har
du hort om eller sett négon sadan? Isafall
skulle jag bli valdigt glad om du @ven
kunde publicera denna. Nagon prenumerat
pé Atte Bitar kanske vet nagot? Var snéll
och ta upp detta i nésta nummer.

En till frage. Angdende Anders
Reuterswaérds test av Batteri Backupen
som fanns i nummer 6, 1994. Varfor kan
man inte med en vanlig trafo forse REU:n
med nddvandig strommatning, istallet for
att behdve punga ut med 1089:- for BBU:n.
Ar det nagot mer som krévs for att halle
REU:n vid liv dé datorn @r avsténgd?
Isafall skulle jag vilja veta vad. Om inte,
&r inte detta da ett bre byggprojekt att
ta med i tidningen. Jag har &ven ett annat
forslag pa byggprojekt. Att satta in
switchar pa 1541:an, sa att man liksom
1541-ll:an kan byta enhetsnummer.

Jag skickar ett litet bidrag, som tack
fdr den senaste utgévan och jag hoppas
verkligen att jag inte &r ensam om att
gore dette, for dé récker mitt bidrag inte
sérskilt langt.

MVH Jens Altback
Hej Jens!

Dina synpunkter &r noterade.

Strax efter det att tidningen gatt till
tryckning hittade jag i ett gammait
nummer av den numera nedlagda Geoworld
en artikel av Melvin Montgomery som
beskrev hur man byggde ul sin REU, dar
fanns dven kopplings scheman for REU:s
med det avlange DMA chipet, se artikel pa
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annan plats i tidningen.

Angaende BBU:n. Sandinge har nagra
stycken kver i lagersom han kan sélja fir
899:- (ordinarie pris 1089:-). DinoSoft kan
te hem ett exemplar ifran Tyskland fir
750:-. Priset i Tyskland har namligen
sjunkit da BBU:n har funnits pa marknaden
i ett par ar.

REU:n  innehdller  dynamiska  ram
kretsar, dessa &r lite glomska av sig och
maste séledes "paminnas” atskilliga ganger
per sekund, denna refresh skits normalt
sett med hjélp av en klocksignal fran VIl
chipet i datorn. Sé det &r ganska klurigt
att bygge en egen batteribackup till sin
REU. Déremot har jag hdrt att det skall ha
kommit en ny krets ifrén Dallas
electronics i USA som skiter baie
refresh och synkronisering med datorns
refresh signal, tyvarr har jag &nnu inte
lyckets 14 tag pé négra specifikatorer paA
denna IC krets, men & endra sidan Hr
750:- for en komplett batteribackupenhit
och transformator inte s& s#rdelss
mycket.

Det &r mycket mdjligt att det kommaer
en artikel om hur men  sHller
enhetsswitchar pa 1541:an.

Tack for bidraget!
/Erik

Hej!

Idag fick jag nummer 1/96 av Alte Bitar
och med anledning av detta sé ténkle jag
skriva ett par rader. Jag tycker att
redaktionen, under den tid jag It
tidningen (sedan 3/95), har gjort ett bra
jobb, och nummer 6/95 ver en klar
hojdare. Det @&r trakigt att hira att
tidningen har drabbats av ekonomiska
problem.. Att hdja priset pa tidningen br
Ju okej, de flesta datortidningar |
affarerna kostar ju omkring 30-40 kr en
hojning till 120 bagis for 6 nummer #r
lungt, om tidningen dessutom  blir
tjockare/mer lasvérd.. Andra satt att fo
in pengar finns ju ocksa, slarla

forsaljning av diverse smasaker, tex.
tomdisketter utléndska tidningar, trojor,
musmattor etc. Detta &r bara nagra
forslag, det finns mangder, det &r bera
upp till fantasin som det heter.

Vad vill jag lasa om da? Jo, jag tycker att
det har med assembler @&r klart
intressant, och den biten bevakar ni ju
redan med vettigt resultat, se bara till
att forklara allt utforligt for oss som &r
nybdr jare.

Spelrecensioner &r ocksé bra att det finns
med. Just spel finns ju i floder till 64:an,
och det ar svart att veta vad som ar
nagot att ha. Ta garna en koll pa vad som
hénder p& demoscenen ocksa, jag tycker
det har saknats i de nummer jag har last.
GEOS &r inget som jag &r speciellt inne pa,
fonsterbaserade 0S ar mest for PC-fénar
tycker jag, men dom som @r intresserade
av det ska sa klart ha sin del ocksa.

Ok, fortsaétt slita fastén det &r motigt,
och gor en fortsatt schysst tidning!

Ola Ekstrom, Mjdlby

P.S 5&g att eran WwWWw sida fanns med pa
topplistan i MikroDatorn nr 14/950 Dom
tycker visst att AB liknar deras tidning
nar den startade.. =-)

Hej Ola!

Tack for brevet!

Att sélja smaprylar &r i och fdr sig ingen
dum idé men problemet &r att det "stjal”
annu mer tid, vilket skulle innebara att vi
fick mindre tid till sjalva tidningen... --)
Assemblern ar klart Intressant,
personligen skulle jag vilja ha mer ..

/Erik

PS aB:s WWW sida har hamnat pa fler tio
1 topp listor! bla. i InterNet Guidens...

allA BilAR
Problemet 8 Bitar!

Problemet med
tidningen 8 bitar &r
bland annat att den
seknar en fungerande
organisation. Till att borja med borde det
forutom ansvaerig utgivere, tillsatlas ett
antal redektdrer som tillsammans bidrar
med arliklar. Att Anders och Erik (red.
anmarkning Erik och Thom) fdrvantas
prestera en tidning som utkommer 12 ggr
per &r gar inte. Visst frivilliga bidrag
hjalper till att oka innehallet i tidningen,
men att forlite sig pa frivilliga bidrag géar
inte.

Att hoja priset pa tidningen &r jag mycket
skeptisk till. Jag forstar att det inte blir
nagon tidning wutan pengar, men det
kommer nog bara att bli sanna entusiaster
som kommer att betala 240:- per &r for
Atta Bitar. Kan man inte forsoka fa nagon
form av utav bidrag for
tidningsverksamheten. Jag ténker dé
exempelvis att man bedriver nagonform av
studiecirkel. Far jag tid ska jag sjalv kolla
upp vilka mojligheter som finns.

Man fér inte glomma att 8 bitar &r en
tidning som endast kan goras pa idéel bas,
och dett har varit klert reden sen starten
1993. Man far inte forvénta sig att
tidningen ska ga med vinst. A andra sidan
far tidningen inte g& back heller sa& jag
blir skrémd nér jag laser att Erik her
blivit tvungen att hosta upp S00:- privat
for att gore tidningen. Hur &r detta
mdjligt? Vad ar det som gor stt tidningen
helt plotsligt har blivit sd8 mycket dyrere
att gora?

For att 8 Bitar ska bevaras bor fdljande
qor as:

1)  Ombilde tidningen 8 Biter il
medlemsblad till foreningen 8 Bitar, en
forening som riktar sig till alla
Commodore 64/128 agare i Norden. Vitsen
med detta &r att man borde kunna soka

7
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aktivitets bidrag (il
foreningen.

L4 2) Utse en Styrelse for

INSANDARE foreningen som tillika
fungerar som ansvarig utgivare och
redaktion till tidningen. Styrelsen bor
bestda utav en ordforande, en kassor,
minst en revisor och ett antal
suppleanter /redaktorer. Utan en styrelse
kommer tidningen aldrig ett fungera
ordentligt.

3) Nagot man ocksa bor utnyttje @r
mdjligheten att bilda studiecirkler till
forman for foreningen 8 bitar. Exempelvis
kan tidningsgdrat bedrives som en
studiecirkel.

4) Gor reklam dverallt det gar. Jag her
settl reklam fdr tidningen pa Internet men
ingen ennanstans. Man kan vél sétta in
gratis snnonser 1 Maxidata, Gula Tidningen
osv. Man maste gora alit for att synes.
Erbjud ett provex till sjélvkostnadspris.
Att skicka ut tidningen gratis till alla
nyfikna kostar for mycket.

Jag hoppas att jag her hjalpt till med
mina idéer. Skulle det bli av att bilda
férenining, kandiderar jag gérna till en av
styreleposterna.

MVH Bernt Alpenhaff
Problemet svarar!

Det &r en bra idé, men huvudproblemet
finns kvar, ingen vill/har tid att jobba
mer med tidningen, visst vi skulle ju kunna
ha en styrelse men ingen mer vill vara
med!!

Att fa bidrag blir nog knepigt, sa vitt jag
vet méste man ha regelbundna traffar for
atl kunna fa bidrag, detta blir onekligen
ganska knepigt dd vi som jobbar med
tidningen ar ganska utspridda dver landet.
Det enda jag tycker ar klert &r att det
inte gér att driva en tidning for C64/128
som &r beroende av att lasarna skicker in
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egna alster, eftersom vara lgsare vill ha
en tidning pé bordet utan att jobba nagot
for det! Ska en helt idéell tidning kunna
klera sig i langden méste det vara manga
som skriver. Jag har fatt det intrycket
att lasarna hellre betalar mer &n jobbar
mer for att fa en battre tidning.

Jag tror inte att tidningen egentligen her
blivit sé mycket dyrare, det ar nog mesl
det att jag réknar in alla kostander sa
som telefon kostnader for att jago
artiklar mm.

Studiecirklar tror jag som sagt inte pa da
bade AB:s lasare och redaktion &r utspridd
dver landet, aktivitetsbidrags idén faller
av samma anledning.

Jag haller med dig om att vi behdver fler
redaktorer/skribenter, men problemel ar
det att ingen vill &te sig dessa uppdrag!

Vi forsoker gora reklam dar det gar, |
DataFynd her vi annonser i varje nummer

/Erik
FOSIE
En 8BS 1or
G4/120 Supra 2400
FEntusiaster CBase 64
040269767 (svensk)
. Nppet:

YGNET

Vigar pé djupet

nllA BllAR

Fllovertforin

PDATA AMIGA <=> C64/128

PDATA &r ett program for overforingar
av bade text och binéra filer mellan
64:an/128:an till Amigan och vice versa.
PDATA ar ca 25 ggr snabbare &n en vanlig
nolimodemskabel.  Den lamna  &ven
serieporten pé amigan fri for andra
andamal.

PDATA ar Freeware sa lange programet
ar oforédndrat och alla filer intakta.
(orordal) PDATA ar endast FreewWare sa
lange det inte ror sig om kommerciellt
bruk. D& maste man ha ett skriftligt
godkannade fran upphovmannen.

SYSTEM KRAV

Cb4:a programmet ska fungera pa alla
modeller. Amiga programmet bor ocksé
fungera pa alla modeller men om man ska
utnyttja hela programmets

anvandningsomrade sa kravs foljande:

Kickstart 37175 (v2.04). En speciell kabe)
mellan 64:an och Amigan. Dessa filer
behdvs dven pa din Amiga:
Devs/Parallel.device L/Port-handler
Libs/Asllibrary Libs/Locale.library.

KABELN

Du behover fdljande: en kontakt som
passar 64:ans USER PORT', en 25-polig
D-SUB hane och en flatkabel av Onskad
langd med minst 12 ledare. S8 har loder du
ihop kabeln._..

C64 Fortydligande Fortydligare Amiga

B FLAG* STROBE 1

C PBO DATA O 2
D PBI DATA | 3
E PB2 DATA 2 4
F PB3 DATA 3 S
H PB4 DATA 4 6
J PBS DATA S 74
K PB6 DATA 6 8
L PB7 DATA 7 9
8 PC* ACK* 10

M PA2 BUSY "
N GND GND 17

ANVANDNING AV PDATA C64:an

Att anvanda PData pa sextifyran @&r
ganska enkelt. Du kommer forst att
besluta vilken diskdrive som skall bl
arbeta. Allt mellan 8 och 11 gar bra. Da kan
du valja om du ska behandla dina filer som
binara eller som text. Om du valjer Bindra
s kommer filerna att flyttas utan négon
forandring alls. Nar du valjer textlage sa
kommer alla filer att bli omvandlade fran
PETSCH till ASCIl och det motsatta. Nu ska
du besluta om du ska sanda eller mottaga
filer. Sa har langt kan du trycka °,” for
atlt fa tillgéng till en segentiell
filbearbetare som att du kan se pa eller
trycka ut sequentiella filer. Ov vi antar
att du inte anvénde den sequentiella
filarbetaren sa ken du nu trycka f1 for att
variera mellan opackat ock zip packat. Om
Zip packnins laget ar pa sa kommer PData
att addera dessa 1 2! 31 4 prefixer
fore verje zip packad disk fil sutomatiskt
och du behdover bars bekymra dig om de
sista 14 teckena. Om du borjar mottaga en
fil i enkelt lage sa maste du vélja melian
PRG eller SEQ. Om en fil redan finns s&
far du en chans att angra dig. Du kan se
katalogen med dollartecknet, annars
vanligtvis med return. Snabela for
doskommandon. “7" f0r att se hur méanga
block som finns kvar pa disken. Nar du
trycker “z=" s& flyttes du alltid bakat i
menun utom i massanddnings menyn. | ZIP
lage kan du individuellt besluta vilka av
filerna som skall skrivas over. F3 tar dig
till masséndnings menyn. | massandnings
menyn kan du trycka F1 for att sanda
filer, F3 for att matta filer, F5 for
katalogen, och F7 for huvudmenyn. N&r du
har tryckt FI kan du trycka y/n for att
valja mellan vilka filer som ska fiyttas.
RETURN kommer atl avbryta eller pabor ja

9
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Amiga <«-> C64

forfiyttning berocende pé om du har valt
nagra filer. Med F3 kan du skriva nys
filnamn. Lémna en blank linje och tryck
RETURN fdor att paborja séndningen.
Massfils flytten klarar 255 filer &t béda
hallen. Den har bara hand om binara PRG
filer och skriver aldrig dver mottagarens
filer. RESTORE initialiserar programmet
fullt ut. Om du tvivlar pé négot sé prova
det bara. Pa inet satt kan programmet
krasha.

ANVANDNING PA AHIGA

CTRL + C fungerar p& samma sétt som
RESTORE gor pa 64:an dvs en omstart av
programmel. For max effekl sa trycker
du forst CTRL + C ps Amigan och sedan
RESTORE pa Cb4:an.

Om du har ett multifacecard (MFC) 1 din
Amiga sa maste du anvénda filen
XData.CFG i S: biblioteket for att stélla in
PAR: till PIT. Editera filen sa att den
laser PIT:<CR>. Om du ej anvénder harddisk
sé foreslar vi att du lagger filerna som du
fér frén 64:en i RAM: pd Amigan, om du
inte har mycket en massa dotid att sldsa
forstas.

OVRIGT

Nar du vénjer dig vid PDATA sé& kommer
ditt liv bli mycket enklare. Redan nér du
gjort din forsta overforning sé behdver du
inte bry dig om 64:a skérmens medelanden
om send/recieve mode. Det &r for att sa
fort Amigans ‘port handler’ aktiverats en
géng sa kan den inte ‘foriora’ nagonting.
For att kunna kira PDATA maste du forst
skicka filen PDATAC64 till 64:an. Det gor
du lattast genom satt envanda en vanlig
nolimodemkabel och ett terminalprogram
pé bégge stationerna. Sedan s& maste du
dopa om filen till 'PDATA 3.5-SHARKS'.
Eller s& koper du denna manads Scen
PD-disk for dar finns redan filen med ratt
namn och allt. Du kan aven bestélla AMIGA

disketten for semma generdse pris som
Scen-PD disketten dvs 30 SEK. Skriv da
PDATA (AMIGA) som medelande pa
Postgira blanketten.

BUGGAR OCH SAKNADE FUNKTIONER
C64 - Inge buggar &r rapporterade till 0ss
som gjort programmet.

Vi har haft lite problem med multi-file
overforingar.

AMIGA - Iblend vill det inte fungera med
filer som slutar pa "+".

- Vagrar fungera om filnamnet innehaller
nagot mellnslag.

- Mottagar buffer saknas.

Det kommer en kabelbeskrivning for hur
du kan koppla 2 64.0r eller 2 Amigor med
PDATA senare under aret har man loval
Men den som ar hemma pa kommunikation
kan sekert redan nu komma pa en egen
lasning.

FRAMTIDEN

Denna version av PData &@r den slutgiltiga
Jag har #&ntligen beslutat mig for att dela
med mig av mina asikter om framtiden.
PDATA AR DGTT. LANGE LEVE XDATA
Efterforsiktigt overvagande och mycket
av tid, har jag slutligen beslutat att gira
nagra helomvalvand forandringar.
Forandringarna @r sé radikala, att jag har
beslutat mig for att &ndra namnet ocksa.
Forutom den ursprungliga utskicket av
Xdata snart.. Faktiskt har jag haft 64a
delen fardigiflera maénader nu, men att
finna en kompetent Amiga coder har varit
jattesvart. Hude forlorade sitl intresse
tillprojektet och han klarade @ven av att
forlora kaéllkpden nagonstans. Hur som
haver, det kommer alt finnas manga nya
funktioner. Hela 64:a delen har blivit
omprogramerad fran noll och ingenting.
Slutligen ska det ocksa bli en PC version
ocksa. Det har funnits genske radikala
ideer for framtida versioner, som en

AllA BITAR

Data fronten

The internet For
Commodore Users

Internet &r ju som bekant etl stort stélle
och det &r inte alltid sa latt att hitta
ratt. Det finns massor med Commodore
specifikt material, men &r
man inte hemma pa natet kan
det bli svart att hitta det.
Commodore @&gare variden
over har precis samma
problem, sa en dam vid namn
Gaelyne Moranec skriver en
bok Lill hjalp for de 64a
dgere som vill lara sig
Internet. Boken skall vara
klar den 31 mars och ska sen
distribueras tillsammans med
NovaTerm 9.5 (Shareware).
Annars kan du ju folja Atta Bitars
Internet skola som bdrjar i ndsta nummer,
dar far du lara dig att bli en riktig
mastersurfare!

NYHETER

beoFax 20

Ni som kopte GeoFax nér den fdrst
slapptes har sakert markt att vissa
skrivarrutiner mum. saknatls. Denna nys
version kommer atl skickas ut gratis till
alla registrerade &gare av GeoFax. V2.0
kommer att innehélla alla de saknade
skrivar- rutinerna, och vissa
redan existerande ar
forbattrade. Bade klass 2 och
2.0 faxmodem stodjs. Hand-
skakningen &r forbattrad,
programet "kommer ihag" alla
installningar som gors. En
telefon bok och log fil som
visar fax aktiviteten (denna
fil kan lasas i Geowrite).

Men den storsta foréndringen
blir dock ved du ser pa skérmen, den
simulerade fax displayen skall vara
snyggare (vad det nu ska vara bra for red
anm.)

Ny recension kommer snart!

tvillings express med GUI, men mycket
battre och mer avancerad..

data séndningen kommer att bli mycket
snabbare, inge mera skrivande av
hundretals av filnam tack vare natta
headers. Och forhoppningsvis kommer vi
slutligen att bli av med den fula ASL fil
forfragaren!.. Rectools leder.. Bara vanta
och se. Den korbara filen i Amigan &r
faktiskt "xdata”, men ar precissamma sak
som PData. Jag forbattrade programmet
pé ett i cod massigt fult satt for att det
skulle se lite snyggare ut. Dessutom ville
jag @ntligen bli av med PData namnet!

KONTAKT ADDRESSEN

Alias:DEADBEAT/SHARKS

Snigelposten: Timo ronkko
Linjakuja 3
FIN-74120 lisalmi
FINLAND

BBS: +358 77-5431

Email: deadbeat<at>freenet.hut.fi
Ircnick:  Deadbeat

Deep Thought

/ Deadbeal / The Sharks



SANDINGE’'s Import & Data

Wallbergsgatan 12, 302 31 Halmstad
Tel/Fax 035- 186795, E —mail: sandu‘nge.aigunet.ﬁe

90—-talets SUPERPRYL for
Commodore 694 & 128 ar har |

Anthigen borjar den bli kiar ' CMD’s SuperCPU 64 narmar sig
sitt fullbordande, och wvi far nu mojlighet att satta ordentlig fart
pa vara datorer.

SuperCPLU 649 ar anpassad tll C-649 eller C-128 B4la-lage, och
gor att 64an blir snabbare an en 25 MHz IBM-kompatibel 386

Att SuperCPU B9 kommer fran ‘Creative Micro Designs’ borgar
for mycket hog kompatibiitet med sawval hardvara som mjukwvara,
sasom RHAMLINk, CMD HD, SwiftLink, GEOS mm. SuperCPL)'n
har aven en s.k. ‘Rocket Socket’ som kommer att kunnaa
utrustas med ett minneskort for SIMM-moduler som kan ge
1-16MDbL RAM | CPU'N.

SuperCPU'n ar utrustad med datordelen awv JiffyDOS wvilket ger
dig en utbyggd DOS med enkla kortkommandon, filkkopiator mm,
samt en ca 15ggr snabbare diskdrive, om aven denna utrustas
med LhiffyDOS.

SuperCPU 64 beraknas finnas for forsalyming 1« borjan av Maj.
For att vara saker pa att vara en av de lyckliga som far en
SuperCPU fran forsta sandningen, kan du gora din bestallining
redan nu, for leverans 1 borjan av Maj.

Introduktionspris 2399, —
{ galler endast bestallningar gjorda fore 960430 )
o8s ! SuperCPU 128 kommer ca 90 dagar efter

Ea4-versionen. Forhandsbestallningar kan goras redan nu.
Nagot pris ar dock inte satt annu.

SANDINGE’s Import & Data

Wallbergsgatan 12, 302 31 Halmstad
Tel/Fax 035186795, E—maill sandlngeealgunet.se

Commodore C-65

Vi har Iyckats fa tag 1 ytterhgare ett par C-65or sam wvi kan
erbjuda er som ar ntresserade.

C-6%5an ar som bekant den dator som war tankt att bh
efterfoljaren till bade C-64 och C-128, men som aldrig blev
sermetiliverkad. De datorer som finns ar pilotdatorer som
anwvants vid utveckhingsarbetet, och ar darfor nagot
begagnade och aven olika langt gangna 1 utvecklingsarbetet.

Detta ar en parla for den intresserade! Datorn har forutom
CE5-laget aven ett helt kompatibelt 64-lage samt inbyggd
1581 -drive.

PRIS C-65 utan transformator 2700I-
Transformator S500I-

Cartridge-Spel
Fun Play 129:-

Pro Tennis, Pro Skateboard, Dhzzy’s Fast Food

Power Play 149:-

Rick Dangerous, Stunt Car Racer, Microprose Soccer

Cartridge Game Pack 249:-

Fun Play + Power Play 1 en specialutgawva

C64GS-Cartridgen 149:-

Fhmbo’s Quest, Klax, Int Soccer, Fiendish Freddy

BATMAN The Movie 199:-

C 0OBS! endast 1 exemplar ]

Alla cartrmidgespelen ar helt nya, och levereras med
nstruktioner. Varje spel finns 1 ca 10 exemplar, utom
Batman sam endast finns 1 1 ex. Skynda dig att bestalla de

spel du vill ha. Cartridgespelen brukar ta slut fort.
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Interaktiv konst

Pa senare tid har det talats mycket om
den nya informationsteknologin och vad
den kan komma att innebéra for litteratur
och kultur. Bland annat har Norstedts givit
ut en CD-Rom-skiva med nagot de kallar
interaktiv poesi. Poeten ifraga heter Malin
Lindroth, men inte ovéantat kom id'en fréan
forlaggaren och det forst efter att
dikterna redan hade skrivils pa vanligt
sétt.

Spekulativt? Visst. Men sjalvfallet
vacks funderingar hos manga manniskor -
dr det hér ett fdorsta steg mot en ny
konstform, och vilka mdjligheter erbjuder
egentligen datortekniken den som vill
uttrycka nagot?

Sadena fragor leder oftast inte léngre
én till smékokett grunnande och diverse
pseudodilemman rorande t.ex. konstnérens
roll i sitt verk nar det standigt omskapas
av andra manniskor. Men det finns, hoppas
jag, ocksa en berattigad nyfikenhet. Om
man vill stilla den &r det klokt att vénde
sig mot dataspelen. Dar har
“interaktiviteten™ alltid varit en bérande
stomme och inte som i manga av dagens
multimediala CD-skivor bara en annan
term for icke linjér presentation.

| dataspelen ar interaktiviteten den
drivande fektorn som motiverar och for
handlingen framat. Det &r en ovillkorlig
och fullsténdigt integrerad del av verket.
Sjélva podngen &r att fa spelaren att
kénna total frinet samtidigt som han blir
delaktig i ett sammanhang, som han sjélv
skapat och som sténdigt manar till
handling. Han véver in sig i sin egen véav.
Trassler han in sig maste han dvertygas
om att han bara har sig sjélv att skylla.

Inget sager for den skull att
interaktivitet i sig skulle vara sérskilt
konstnarligt vérdefullt. Ett
existentialistiskt drema dér spelaren
bokstavligen stdlls infor “frihetens
forlamande foljder™ verker kanske bra pa

it}

papper. | sjélva verket &r nog risken stor
att spelforfattaren bara gor det latt for
sig och later spelaren skiota bade
gestaltning och tolkning. Mediets sérart
behdver alls inte vara dess styrka. Om i
déremot skall r&ttférdiga funderingarna
om en ny konstart &r det just sérarten vi
maste ta fasta pa.

Den “interaktivitet” som salufors pé de
flesta CD-rom, & andra sidan, har ingen
dramaturgisk funktion. Kanske &r den
pedagoqgisk, kanske @&r den lekfull och
stimulerande. Hursomhelst &r den allt som
oftast bara ett bekvamt granssnitt mellan
anvandaren och informationen.
Interaktivitet av den sorten frémjar
knappast ett personligt uttryck. Tvértom.
Och konst, bra eller dalig, &r oftast inget
annat &n just ett personligt uttryck. En
bok dar lasaren sjalv kan vélje vilken sida
som foljer &r lika meningsldis som en
slumpgenererad bild.

Tyvérr végar jag nog tippa pé en
renaéssans for liknande avarter.
Surrealismens automatiska skrift
ateruppstér péa tredje dagen med ett nytt
evangelium. N&r nya konstformer fids
eller nér ny teknik tas i bruk visar folk en
fallenhet att dels glomma de erfarenheter
historien 1&r och dels upprepa de "projekt”
de borde ha glomt.

Det @r heller inget nytt att anvanda sig
av  modern teknik i sadana  hér
sammanhang. Konstndrer, standigt like
ivriga att exploatera allt nytt pa sitt eget
missriktade och fdrvirrade vis, har
naturligtvis sysslet med datorer sedan
tidernas begynnelse. Elektroniska
installationer som inbjuder betraktaren
att medverka ar inte ovanliga.

Jag ar emellertid overtygad om att den
fruktbara utvecklingen kommer att ske
inom dataspelsbranschen. Det kommer att
ta sin tid och det kommer inte att ske i
den kommersiella mittfaran. Men liksom

filmen hade sina pionjarer har dataspelen
sing. Om sedan, som vissa havdar, ndsta
sekel kommer att bli dataspelens sekel pa
samma satt som 1900-talet kan s&gas ha
varit fiimens sekel, ar val inte lika sékert.
Men visst, det ar svart att se nagon hejd
for branschens expension. Dataspelen
vadjar till alltfor manga manskliga begar
1or att de skall riskersa andra trenders
ode. Och nagon tilifallig trend &r det ju
heller inte fraga om. De senaste tjugo
aren har dataspelen véxt och frodats i
stadig takt.

Varfor, kan man da fraga sig, ar
fortfarande de allra flesta spelen sa

outvecklade intellektuellt och
kénslomassigt? Annu dominerar
karaterobotar och skuttande

plyschmaskotar. Stereotyper som &r sa
avskrackande for de flesta vuxna
manniskor att det forefaller dem orimligt
att ens ge spelen en chans. Det far man
forsta. | de flesta fall hade det inte varit
1ont modan. Den ursprungliga ledan hade
antagligen dvergatt 1 forvirring och
stress och slutat i tristess.

Nu ar det naturligtvis latt att dra
paralleller med andra konstformers
evolution frén hjélteepos tin
metalitterara ironier, men i dataspelens
fall finns det mer handfasta forklaringar.
I mangt och mycket &r dagens spel
hammade av konventioner fran ett
teknologiskt forflutet dad spelen var
tvungna att hallas enkla och schematiska
till bade utseende och spelmekanismer.
Vissa handlingar med tillhdrande foljder
lampar sig helt enkelt synnerligen val att
representeras visuellt. Jag slar, du faller.
Primitiv.  men stimulerande feedback.
Grundlaggande speldesign har ofrankomlige
fortjanster.

Men man skall inte l1a8ta sig luras:
Teknikens fortsatta utveckling ar absolut
ingen forutsattning for att na en vuxnare

allA BIIAR

publik! Spel av alternativt slag med vidare
emotionell spannvidd har varit mdjliga
sedan lange. Fattas bara annat. Bild och
animation av filmkvalitet ar knappast
nodvéndiga for en manniska med hyfsat
bibehallen fantasi. Det &r hell andre
kvaliteter som maste fa féretrade om
detaspel skall kunna gora ansprék pa att
vara mer @n endast underhalining.

Lustigt ar det darfor att samma
ménniskor som garna talar sig for verma
for litteraturens formaga att stimulers
den tolkande fantasin - jamfdort med t.ex.
filmen dér allt tycks serveras pa ett fat -
i nasta stund avkréver dataspelen en
fullkomligt overtygande varld att bara
sjunka in i.

Ett vanligt arqument mot dataspelen ar
just att de inte kan tilifredstdlle nagon
som 8r mer estetiskt krdsen an ett barn.
Det &r ett annat satt att uttrycka att
man mest ar ute efter
surrogatupplevelser, och inget ont i det
Inom ett tiotal ar lar vi som traktar efter
sadena att fa vad vi tal. Om man
forvantar sig mer &n bara datoriserad
fallskérmshoppning och forsrénning far
man déremot hoppas att utvecklingen
kommer atl ga andra vagar ocksa.

Den stora svarigheten for dagens
ambitiosa spelkreatorer &r knappast den
yttre teknikens begransningar. Problemet
&r - och nu spelar jag pa slitna straéngar -
att del &r s& oerhort mycket mer
komplicerat  att  simulera  manskligt
beteende &n ett flygplans aerodynamik.
Aven om man med viss ratt kan
ifragasatta detta (att vi inte kan
konstruera en personlighet 1 hela dess
sammansatta vésen betyder inte att vi
inte kan framstalla nagot som ger intryck
av att vara det) kvarstar faktum att det
blir en mardrom att skriva fungerande
algoritmer for relationer och andra
mellanmanskliga forehavanden sa& snart
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HEJSAN, Atta Bitar!
Jag her négra frégor som jag gérna skulle
vilja fa besvarade om det gér bra.

1) Kan ni inte visa hur man bygger en
joystick? Det skulle kunna fé lasare att
bor ja intressera sig for hardvera.

2) Hur manga variabler klarar en 64:a av
innan den séger ifran?

man borjar rora sig utenfor de mest
grundléggande psykologiska parametrarna.
Mycket pé grund av svArigheten att
simulera minnen och erfarenheter.

Anda &r det den vdégen som dataspelen
maste g8 och allt fler inom branschen
borjer faktiskt inse det. Artificiell
intelligens hellre &n grafisk briljans. Det
kommer att krévas mycket tankemida och
jag antar att men maéste soka hjalp hos
den psykologiska och kognitiva forskningen
for inspiration till 1ampliga modeller. Men
det &r inte bara att planke rakt av.
Beroende pa& konstnérliga mal maste
modellerna givetvis modifieras eller rent
av forvrangas och parodieras!

Det séger sig sjalv att kraven pa en
spelregissor inom det hér omradet
kommer att vara exceptionellt higa. Han
maste behdrska det mesta och vara
utrusted med ytterst analytisk intelligens
for att inte gé vilse bland alla losa tradar.
D&rtill kommer sedan den konstnérlige
forméagan att gestalta och de personliga
visionerna. Han maste i stort sett skape
en hel snurrande rullande varid som ter
sin utgéngspunkt i ett sjélvstéandigt
staliningstagande och de tillhérande ideer
han vill uttrycka. Att seden finna en
koncentrerad form for denna vérld i ett
dramatiskt, men  samtidigt  Gppet
(interaktivt) sammanhang maéste vara en
konstnérlig  utmening  vérdig ndste
érhundrades Leonardo, eller varfér inte
Thomas Mann(?).

/0la Hansson

%

3a) Vad innebér felmeddelandet: "MISSING
FILE NAME ERROR"?

3b) Vad innebér feimeddelandet:
"FORMULA TOO COMPLEX ERROR"?

4) Finns det nagon teoretisk gréns for
hur hig klockfrekvens man skulle kunna ge
64:an?

5) Finns det inga BRA skérmslackare till
cb4:an, sédana som inte bara slécker
skarmen?

6) Skulle ni, med tanke pa

prenumer antraset, inte kunna utfasta
nagon form av beldning till den som
varvar en ny prenumerant?

TACK pa fdorhand for alla svar.

THE BASIC BOY!

Back from basic!

1) Visst kan jag visa hur man skall koppla
det hela, men jag tror inte att det
egentligen &r nagon stdrre vits, eftersom
det storsta problemet &r att gora sjalva
joysticken. Det &r nog fa av vara lasare
som vill/kan télja till en egen frijdepinne.
2) Vad )ag kan forsté ken du ha hur
manga variabler som helst sa lange minnet
racker.

3a) Du har glomt att skriva filnamnet
3b) Nagot fel i den matematiska formeln,
saknade parenteser odyl

4) Nej det tror jag inte, CMD:s kort
kommer ju att ticka fram pa 20 Mhz, fast
egentligen sé @r ju processorn som CMD
anvénder sig av (65816) en 16 bitars
processor som &r mycket bra pa att
emulera en 6502/6510 processor (for
dvrigt samma processor som i Flash 8:an).
Ska man strikt halla sig till 8 bitars
6502/6510 processorer sa finns det sa
vitt jag vet inget snabbare &n 4 Mhz.

3) Nej, inte sa vitt jag vet

Fragor & swvar

6) Jovisst, bra ide
JErik
Hej B8 Bitar

Jag har nagra fragor som jag garna skulle
vilja ha svar pa.

1) kan man visa Koala bilder 1 Basic, hur
gor man da?

2) Kan man spela SID latar eller
Euromusic 1 Basic? Skriv hur man gor med
olika volym installningar m.m.

MVH /Bjorn Dahiman
Hej Bjorn!

1) Javisst, jag har t.om. lyckats grava
fram en gammal Basic listning at dig for
bade Koala Painter och Advanced Art
Studio. Knappa bara in den “version” du vill
ha. Programmet fragar "Tillbaka till basic
(J/N)” da kan du valja om du vill att
datorn ska hoppa till baka till Basic efter
det att den visat bilden eller lasa sig.

4 rem HEARRARRERARRRRERRERE RN

5 rem Hires Viewer

6 rem R R

10 poke53280,0:poke53281,0

20 fort=4096104185reada:poket ,a:next
30 input”tillbaka till basic (j/n)",a%

40 ifa$="]"then pokediB1 88

50 sys4056:goto 2000

gg? rem ARAARAARABEREAERRBRERERRRR

998 rem Koala Painter version
ggg rem L2 222222222222 R 2 2 ]
1000 datal73,33,208,141,134,2

1010 data32,68,229,169,59,141

1020 detal7,208,169,216,141,22
1030 data208,169,25,141,24,208
1040 datal73,0,221,41,254,14]
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1050 data0,221,162,0,189,64
1060 datal27,157,0,68,189,64
1070 datal2B,157,0,69,189,64
1080 datal29,157,0,70,189,64
1090 datal30,157,0,71,189,40
1100 datal31,157,0,216,189,40
1110 datal32,157,0,217,189,40
1120 datal33,157,0,218,189,40
1130 datal34,157,0,219,232,208
1140 data205,76,85,16,96,0
2000 end

gg? rem RERAERAARRA R TR RERER

998 rem Advenced Art Studio Version
ggg rem ARRERARAAREEREREERERERR
1000 datal73,33,208,141,134,2

1010 data32,68,229,169,59,141

1020 datal7,208,169,216,141,22

1030 data208,169,25,141,24,208
1040 datal73,0,221,41,255,141

1050 data0,221,162,0,189,64

1060 datab3,157,0,4,189,64

1070 datab4,157,0,5,189,64

1080 data65,157,0,6,189,64

1090 data66,157,0,7,189,56

1100 data67,157,0,216,189,56

1110 data6B8,157,0,217,1689 56

1120 data69,157,0,218,189,56

1130 data70,157,0,219,232,208

1140 data205,76,85,16,96,0

2000 end

2) Javisst! De flesta latar ligger mellan
$1000-32000. Anta att det &r tex. en lat
fran ICH du vill spela upp.

Laten ligger mellan $1000-$2000

Init $1000 dec 4096

Play $1003 dec 4099

10 sys4096

15 h=7

20 forx=0toh:next:sys4099
30 goto20

h=hastigheten ett vérde mellen 7 och 12
brukar vara bra.

Volymen brukar ligga lite olika fran lat till
lat, men prova pa $d416
/Erik och Thom
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UATA och hur den sHa rep resenteras

For att ni ska forsta exakt vad jag menar
sa fdljer forst en definition av ordet data
tagen frén den  suveréna  boken
"Programmera 80486

"Med ‘data’ menar vi all den information
vi behandlar i en dator. Denna information
kan vara av mycket varierande slag - det
ken rora sig om sa skilda omraden som
bilder, siffror i ett kalkylprogram eller
text i en ordbehandlare”.

All denna data maste representeras av
nagot for att en dator ska kunna behandla
den och det enda en dator kan behandla &r
ettor och nollor. Alltsa maste all data en
dator ske behandla representeras av ettor
och nollor, hur gér det till?

Attt representera siffror

Det binara talsystemet ar perfekt i
denna situvation eftersom det bara
anvénder just ettor och nollor. Jag
kommer inte att gé in djupare pé hur det
talsystemet fungerar eftersom det finns
utforligt beskrivet i din manual till datorn
i kapitlet om sprites. Om du inte till fullo
forstér vad binartal ar sa las det kapitlet
innan du fortsatler pa den har artikeln.

Problemet &r att de binéra talen létt
blir véldigt langa plus att det far en
ménniska &@r ganska svart att se nagon
skillnad pa 101101000ch1010110
0. Aven de maste alltséd representeras av
nagot for att vi ménniskor ska kunna
hénga med. For det syftet anvande man
forst det oktala réknesystemet dv.s. de
forsta atta decimala siffrorna (0 - 7)
enligt fdljande:

I
0 000

1 001

2 010

3 011

4 000

5 101

6 110

7 8

Forsok nu att oversatta det decimala
talet 35 (10 0 O 11 bindrt) till det oktala
systemet. Om vi deler in 1 0 0 O 11
grupper om tre sa blir det 100 011

vilket enligt ovanstaende tabell blir 43.

Det &r inte sa jéttesvart om man forstar
hur det gér till. Det &r lika enkelt at
andra hallet. Om vi tex. ska forsoka
oversatte det oktala talet 123 till binértal
sé tar vi en siffra i taget (fdrst 1, sen 2
och sist3)och far 001 010 O011=

U%[]tl ||

001010011

S& langt &r allt frid och fridjd men
faktum &r att det inte ar sa praktiskt att
anvénda grupper om tre binértal. det vore
mycket Dbattre om man kunde anvénda
4-grupper. Till det &r det hexadecimala
talsystemet suverant. Det ser namligen ut
pa fdljande satt:

0 0000 O
1 o001 1
2 o010 2
3 o011 3
4 0100 4
5 0101 5§
6 0110 6
7 0111 7
B8 1000 8
9 1001 9
A 1010 10
B8 1011 "

C 1100 12
D 1101 13
E 1110 14
F 1 15

Vi kan forsoka att skriva 35
hexadecimall. Binart sa var det 100011
. | 4-grupper skulle detblioc 010 0011
(man far fylla pa med nollor pa vanster
sida precis som med decimaltal), Detta
skulle bli 23 hexadecimalt.

Att representera tecken

Det dar med siffror var ju genske
enkelt, men hur &r det da med bokstaver
och andra tecken? jo, &ven de maste ju
representeras av ettor och nollor och
pga. detts sa utvecklades ASCli-koden
{(American Standard Code for Information
interchenge). Denne kod innehaller 128
olicka tecken, men tyvarr sa saknas bland
annat &, & och 0. For att rada bot pa detta
sa har det utvecklats flera alternativa
teckentabeller, men C64:an anvénder
standard ASCIln.

Vearje tecken representeras av ett
nummer som kan skrivas med de binéra
talen 0 0000000 -01111111 0m
den sista biten satts sa skrivs tecknet ut
i reverserad (omvand) form. | bilaga F i
din datormanual finns denna ASCIl-tabell.

Manniskan har alltid letat efter nya satt
att representera data (ex. bocker,
halkort, band, disketter, CD-skivor, eller i
bakteriologisk form) men faktum ar att
det enklaste sattel ar det som sen
begynnelsen varit inplanterat i1 manniskan
men som ingen fortfarande forstar riktigt
hur det funkar. Men det 8r faktiskt skont
att veta att ingen dator hittils har eller
med stor sakerhet aldrig kommer att
kunna komma upp 1 den kapacitet som den
manskliga hjarnan ager. . .

THE BASIC BOY.

nllA BITAR

fdvenced &k
Skudie Pickure
sShowar

| nummer 6 1995 av Alla Bitar visade
Thom korta assemblerrutiner for att visa
grafikbilder fran Advanced Art Studio
respektive Koala. Jag kom pa att jag her
en gammal kod for att visa Art Studio
(den icke “avancerade”) -bilder som jag
ténkte dela med mig av har:

*-%c000 , eller valfi start
adress

Ida 53272 . tala om var bilden
ar

ore *8 , (grafikdeta =

sta 53272 , $2000 och 8000

lda 53265 , bytes framat)

ora *32

sta 53265

ldx =0

loop Ida 16192 x , fargminne (16192-

sta 1024 % ,17191)

Ida $4040 x

sta $0500 x

Ida $4140 x

sta $0600,x

inx

bne loop

loop2 lda $4240 x
sta §0700,x
inx
bne loop2
Ida 17192 , ramférg (17192)
sta 53280
rts

/Peter Karlsson
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ultiplicera

DEN FRUKTADE MULTIPLIKATIONS
RUTINEN AR NU ANTLIGEN HAR

Ni har val alltid undrat hur datorn raknar
ut MULTIPLIKATION. Jo fdr varje bit som
ér ténd, tas arbetar talet och flyttas upp
sé ménga steq som bitens position var. Nu
plussas talet till summan. Varje bit gas
igenom. P& samma satt raknar detorn ut
det i minnet. Till exempel 10%*5=2
motsvaras i den hér rutinen som Tal etl
ganger Tal tva = svaret med minusflagga.
Noll = plus. Ett = minus. Detta ar for
turboassembler.

sign0l = §0334 ,Plus/Minus flagga for

1al ETT.

sign02 = §0335  Plus/Minus flagga for
tal tva.

sign03 = $0336  ,Plus/Minus flagga for
svaret.

talill = $0338 Tal ETT

tallli2 = $0339

tallhl = $033a

talih2 = §033b

storel = $033c ,Lagringsplats

store2 = $033d

store3 = §033e

stored = $033f

181211 = §0340 ,Tal TVA

tal212 - $0341
tal2nht = 0342
tal2h2 = §0343
answOl = 0344  Svaret 1 ATTA bytes
answ02 = §0345
answ03 = $0346
answ04 - $§0347
answ05 - $0348
answ06 - $0349
answO07 = $034a
answO08 - $034b

' -1996 32 bitars multipliketion med 64

,-19 bitars svar
, ~Februari AV
, - 15:45 ALEXANDER HOLE

L]

Ida #300 JPLUS=0, MINUS=1 for
tal ETT

sta signoOl

Ida *3$00

sta sign02

Ida #§03 ,Till exempel 3 i tal
ETT

,Tal TVA

sta tall

Ida *#$00 .$0003
sta talll2

lda #$00

sta talini

lda #%00

sta tallh2

lda #300 ,Tal TVA

sta tal2il
&2
v%_

PROCRARMBRING

lda #§00
sta tal2l2
lda *$80
sta tal2hl
|da #300 30800
sta tal2h2
Ida #3500
sta storel
sta store2
sta storel
sta stored
sta answO!
sta answ02
sts answ03
sta answ04
sta answ05
sta answ06
sta answO07
sta answ08
Idx =§1f .32 biters tal (0-31)
loop

Isr tallh2
ror tallhl

.Tilifallig lagring

LUt med den lagsta
Jbitten for att se om

mera

ror talll2
ror tallll
bce shft
lda answO1

lagringstalet

clc

svaret

adc tal2il
sta answO!
Ida answ02
adc tal212
sta answ02
Ida answO03
adc tal2hl
sta answ03
Ida answ04
adc tal2h2
sta answ04
Ida answ(05
adc storel
sta answ05
|da answ06
adc store?2
sta answ06
Ida answ07
adc store3
sta answ07
Ida answ0B
adc stored
sta answO08
shift

asl tal2ll
rol tal212
rol tal2hi
rol tal2h2
rol storel
rol store?2
rol store3
rol stored
dex

bpl loop

Ida sign0O1
eor sign02
sta sign03
rts

alla BilaR

.den ar ETT.

Jsa*fall dubble

,och addera det till

Blue Forest

Strax efter det att forra numrel av Atla
Bitar kommit ut damp det ner en diskett i
brevladan. Denna disk kom ifréan den
norska demo gruppen Shape, med pa
disken lag en kopia pa deras senaste
demo, Blue Forest, som &r deras "Come
Back™ demo.

Inte for att jag &r nagon demofantast,
men Blue Forest &r ett klart schysst
demo, snygg grefik och snygga scrollar,
klart vart att titte pa med andra ord

Det @ar kul nar nan lasare skickar in
sina alster, fortsatt med detill

/Erik

,génger med 2

.minska 32 réknaren
,0m ej noll 1 sa fall
tillbaka

Minustecknet justeras

el
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Tips och Tricks

Pa dessa tva sidor har jag samlat nagra rolige, och anvandbara, Tips & Tricks som du kan
testa pa din C-64/128 Det tina ar att du kan ha roligt med dessa, aven om du nte ar en van
programmerare lite ailman kannedom om BASIC racker langl. Papekas bor att del inte ar
jag som har kommit pa dessa lips. Jag har hittat dom pa olika stéllen (bocker, tidskrifter,
internet, djungeltelegrafen etc) och nu sammanstallt dom sa att aven du kan fa nytta av
dom. Mycket Noje !

ORDBEHANDLING UTAN DRDBEHANDLARE (C-128)
Om du skriver detta kommando 1 DIRECT-mode visas
det BASIC-program du har i minnet, UTAN RADNUMMER
Detta ar perfekt om man inte har nagol ordbehandlingsprogram tillganghgt nar man viil
skriva ett brev, eller kanske bara skriva ner nagra snabba noteringar.
Skriv ditt brev pa samma satt som ett BASIC-program, med radnummer forst pa var je rad:
10 He)
20 Detta ar en test for att visa att man kan hista ett
30 BASIC-program utan att visa radnumren.
40 He) da !

POKE 24,37  LIST

Om du skriver in ovanstaende rader, och trycker <RETURN» efter varje kan du sedan
skriva LIST och dina rader visas da pa skdrmen pa samma satt som ett BASIC program, med
radnumren forst pa varje rad. Om du nu skriver POKE 24 37 - LIST, sa visas raderna igen,
men denna gang utan radnummer

Om du vill skriva ut raderna pa din skrivere kan du gora detta med foljande kormmandorad
(forutsatt att du har dina rader i datorns minne).

POKE 24,37 - OPEN 4,4 : CMD 4 : LIST : PRINT*4 - CLOSE 4
Om du har JiffyDOS kan du byte ut ovansteende kommando rad med:
POKE 24,37 - €P - LIST . €P ( € skall bytas ul motl snabel-a )

Om du vill aterstalla datorn till att visa radnumren 1gen, tryck RUN/STOP-RESTORE
P 32 _____________________________________
RADERA DISKETT-BIBLIOTEKET (C-64/128)

Ibland kan det vara en fordel att inte alla kan se vilka filer som finns pa en diskett Man
kan dé modifiera biblioteket sa att filnamnen inte syns. Alle filer finns fortfarande kver, och
kan laddas in som vanligt forutsatt att du kommer ihag filer nas namn.

Knappa in nedanstéende programrader, och testa sedan pa en diskell som inte innenhaller
nagra viktiga filer, innan du bor jar anvanda programmet pa allvar

10 REM RADERA BIBLIOTEKET
20 OPEN 1,B,3,"*"
30 OPEN 2,8,15,8-P3,144"
40 PRINT*1 CHR$(20)CHR$(20)CHR$(20)CHR$(0)CHRS(0ICHR$(0)
50 PRINT#*2 "U2.3 0,18
60 PRINT*2,T
70 END
Detta program kan aven anvandas som skydd mot ofrivilhig radering, eftersom

&

alla BiTAR

till din C64/128

"SCRATCH -kommandot inte fungerar pa dessa disketter Du kan inte heller gora en
snabbformattering, men en vanlig formattering fungerar, och rensar som vanligt disketten
fran allt innehall

TANGENTBORDS-KODER
C-128 C-bd

10 SCNCLR 0 PRINT CHR$1147)
20 PRINT PEEK(L13) 20 PRINT PEEK(1G7)
30 GOTO 10 30 GOTO 10

Detta lilla progrem visar koderna for de olika tangenterna, nar du trycker ner dom Detla
ar anvandbart nar man programmerar och vill kenna av vilka tangenter som trycks ner,
eller om maen tror att det &r fel pa tangentbordet och vill kontollera det. Om ingen tangent
trycks ner, visas kod nummer 88 pa C-128 och 64 pa C-64

g 34 _____________________________________
FILE NOT FOUND

Ibland nér man kir program som anvénder sig av flera filer, kan man ibland réka ut for att
programmet inte hittar den fil den siker Man kan da kontrollera vilken fil programmet letar
efter och sedan kontroliera sa att denna fil finns pa disketten Skriv nedanstaende
kommando | DIRECT -mode for att visa filnamnet

C-128 C-64
SYS 62753 SYS 62913
5ol e S e me e e E T T e

LAGRA TID (C-64/128)

Nér man sitter och progremmerar &r det alitid en fordel att lagra sina alster pa diskett sa
nfta som mojligt, for att inte riskera att allt forsvinner vid stromavbrott eller andra
nlyckor. Detta bruker medfora att man, efter ett tag, har ett flertal olike versioner av sitt
program pa disketten, och darmed kan fa svarigheter att halla reda pa vilke som ar de
aktuellaste.

Man kan dé& lata datorn lagra dina filer tillsammans med aktuell tid, vilket gor det enklare
att se vilken fil som ar den senaste

Du gor detta genom att stalla datorns interna klocka, innan du bor jar programmera, genom
att skriva enligt féijande exempel.

TI$="183000"
i et ovanstaende exemplel ar klockan halv sju (18.30), men du skriver naturhigtsvis n den
twl som galler nar du startar datorn.

Nar du nu skall lagra en version av ditt programm skrver du.

SAVE filnamn “+Ti% B8
Um vi nu kontrollerar bibliotekel, kommer vi att se att filen heter
filnamn 183000°. Enda villkoret @r att filnamnet inte fér vara mer @n 10 tecken langt for att
aven tiden skall fa plats (lampligtsvis 9 tecken och ett mellanslag.
—== the enf —=--—————=-c- oo

Det var allt for denna gang Jag hoppas att du far gladje av dessa sma tips.

Hir av dig till redsktionen om du vill ha fler tips i kommande nummer av Atta

Bitar eller varfor inte skriva en egen sida och skicka in Ju fler som bidrar,

desto battre tidning /Stetan Sandinge
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; _ T st Erid 59000 4 Tel 0492-44C
Email epcat>algonet se PG920 01 69-2

PO AEA

Nu kan du kopa PD disketter till mindre an halva normalpriset!!l
Normalpris 20:-/diskett

128 Nytto innehaller hela 33 diskar fulla med nyttoprogram till din C128 Endast 300:-
128 Grafik innehaller hela 26 diskar fulla med grafik relaterade program Endast 250:-
128 Utbildning innehaller 10 diskar fulla med matte/glos etc. program Endast 100:-
128 Terminalprogram innehaller 11 diskar med terminal/bbs program Endast 100:-
128 Spel hela 15 diskar innehallande toppspel till din 128:a Endast 150:-

128 ovrigt 7 diskar med bl.a lotto prq, Q-ball demos,slakt forskn. mm Endast 60:-

64 Demos+Diskmags 4l disketter med demos och disketttidningar Endast 350:-

64 Nytto hela 24 diskar med bra nyttoprogram till din C64 Endast 220:-

64 Spel Inte mindre an 19 disketter med toppspel till 64:an Endast 180:-

Commodore Hacking Alla hittils utkomna nummer av Internet tidningen C= Hacking totalt
12 utgavor Endast 100:-

Boulder Dash PD 24 diskar med boulder dash spel och annat BD relaterat Endast 220:-

0BS!! dessa erbjudanden galler endast tom 960430
Bestaller du minst tva PD paket sa bjuder vi dessutom pa frakten!

Battery Backup Unit

BBU:n ar en batteri backup enhet som tillater din REU/GeoRam att behalla minnet intakt
AVEN nér du stanger av datorn. Perfekt med tex GEOS, eller varfor inte favorit
ordbehandlaren, boota direkt frén REU:n. Anpassningsfiler for GEOS medfdljer. BBUn
levereras med transformator och batterinallare. Endast 695:- 0BS detta ar ett
introduktionspris galler endast tom 960430

Flash B8

Flash B8 ar ett BMhz accelerator kort for C64 (e) aldsta modellen) som far din 648 att ga B
génger snabbare. Flash B har aven en egen diskturbo, (om du vill kan du om du redan har
JiffyDos installerat i din dator fa Flash 8:an ned JiffyDos till en liten merkostnad. Flash 8 ar
marknadens apsolut BILLIGASTE accelerator kort Endast 1295-- for en Flash 8 med 256k
minne med Imeg minne koster den 2295:- Flash B.an levereras med anpassningstiler for Geos
och en CP/M emulator mm. Reapris géller endast tom 960430

24
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CO ROM shkivor till CeY, 128 och beos

Det finns tva styck CD Rom skivor till Commodore Bbit 64’er CD och Brotkasten CD.
64’er CD innehaller massor med hogkvalitativa program fren den tyska tidningen 64'er
denna CD skiva kostar fdr sig 250:-

Brotkasten CD innehaller mer an NN disketter fulla med PD/SW program aven 10 st
kommerciella program finns med pa skivan Brotkasten CD kostar for sig 350--

Pa bada skivorna ligger ett antal 64 emulatorer till Amiga och PC och en demoversion av
6 aNet som tillaterdig ett med en kabel mellan PC:n och 64:8n ldsa fran CD skivorna direkt
till 64'an' Kop bada tva for bara 545:- géaller endast tom 960430

Kop bada CD skivorna och 64Net med Kabel for endast 1245:- galler endast tom

960430
b4ilet

6HaNet tillater dig att anvanda en PC som harddisk till C64/128/Geos. Det ar bara att koppla
in en kabel mellan datorerna och ladde in programvaran pa bada systemen och KORAI 64Net
#r oerhort snabbt eftersom det snvénder sig av paralell Gverforing. Dessutom kan du koppla
in hela 4st 64/65/128:0r mot PC:n och kore nétverk!! 64Net kostar 650:- En kabel kostar
199-- Om du koper 64Net+kabel fore 960430 sa far du det for bara 795:-, Om du
koper 64Net+kabel+Flash B nu sa far du det for otroliga 1995:-1 Sla till NUM

b4H UDL minne pa CicB

Manga nya (och gamla) program kraver/fungerar battre med 64k VDC minne, har du funderat
pa att uppgradera men tyckt att det varit for dyrt. Kop minnes kretsarna av oss och gor det
sjalv enligt Atta Bitars byggbeskrivning 2st 41464 IC kretsar 100:-, om du inte vill ge dig
po projektet sjélv, skicka din 128:a till oss och vi bygger ut den for bara 200:-

Halva priset mot atl kopa ett VDC Upgrade kortil

B0kol skarm till CicB

Ge din 128:8 nytt liv med en BO kolumners skérm. Antligen kan du utnyttja din C128 maximalt.
Skarmarna ar begagnade men levereras med 3 manaders garanti 400:-
Kop en B0 kolumners skdarm samtidigt som du far din 128:s VDC minne
uppgraderat for totalt 550:-

Ul har aven IMASSOR med Spel och mychet
annat bestall katalog be For mer info. satt
in 20 ke pa vart Postgiro

4]
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bBY4H ULL minne

Da wvar det dags for a&nnu ett
byggprojekt, aven detta for att fa mera
minne. Vi skall namligen bygga ut VDC
minnet pa vara 128:0r

I en vanhg “platt” 128 och 1 128D plast
sitter det endast 16k VDC minne, VDC
minnet ar det minne som 80 kolumners
chipet 1 128:an anvander sig av. Detta
minne kan aven anvandas till annat an
grafik, vissa kopierings program utnyttjar
den som buffert etc De flesta 128:a agare
som inte redan har installerat 64k VDC
minne 1 sin 128:a8 har nog markt att vissa
program inte fungerar, da
ganska manga program
faktiskt kraver 64k VDC
minne, sen finns det ju ocksa
en hel massa program sam
inte kraver men utnyttjar det
extra minnet.

Har man daremot en 128D
plat behdover man inte fundera
mer pa saken eftersom dessa
redan har 64k VDC minne

Har du bestammt dig

Om du har bestammt dig for att uloka
din 128:as minne sa finns det ett par olika
varianter, du kan kopa ett uppgraderings
kort (som egentligen bara innehaller en
sockel och tve minneskretsar) for
300-400 kr eller sa kan du bygga ut VDC
minnet sjalv for mindre an en hundring
Man bor dock tanka pa att ordentlig
lodvena krévs, ar du bre pa lodarbeten sa
ar uppgraderingen gjord pa en halvtimme.

Da bor jar vi

Till och borja med bor du se till alt ha
tva styck 41464 Dram kretsar, lodkoly,
tennsug, avbitartang, lodtenn och ett bra
humor .

Borja med att oOppna upp datorn och

26

Bygg ut

skruva loss kretskortel helt och hallet.
Mitt pa kortet sitter det en "metallburk”,
te av locket pa denna Den vanstra delen
sett framifran innehaller VOC chipet, 1 det
nedre hogra hornet av denna del sitter tva
minneskretser benamda 4264, pa plats
u23 och u25 Dessa bada kretsar skall
lodas bort och ersattas med vara nya
41464 kretsar. Om du inte har tillgang till
riktig avlodnings utrustning sa
rekomenderar Jag dig att helt enkelt
khppe av benen pa dessa bada
minneskretsar sa att du blir av med
sjalva kretsen och darefter loda loss el
ben 1 taget fran kretskortet Har du inte
tillgang il tensug kan du

‘Oppna  upp  halen med en
tandpetare efter det att du
varmt dom med lodkolven

Nar du val har Ilyckts loda
bort kretsarna och Oppne upp
halen s& har du bara den
enklaste biten kvar. Satt i
41464 kretsarna och lod fast
dem, tank dock pa att satta
dem at ratt hall (den
halvmane formade skaran
pekande framat)

Nu ar det bara att skruva ihop datorn
igen och njuta.. om operationen lyckats
dvs. Det som kan ga fel ar om man varmer
for mycket pa kortet se att koppar
banorna lossnar och gar sonder, om detta
har hént far man forsoke lappa ihop dem
pa nagot vis, det basta ar naturhgtvis att
fran por)an vara forsiktig nog se de inte
qQar sonder

LHIIOHd99AH

Njutin

Da ar det bara att ladds in tex nagré
IPaint bilder och njuta av den underbara
upplosningen, 640x400, ingen dum kénsla!
Detta projekt ar 1 alla fall bra mycket
enklare an att bygga ul sin REU till 2
meq

cmegs |i00:a1?

Strax efter det att forre numret av AB
kommit ut fick jag fett i ett gammait
nummer av den numera nedlagda tidningen
GeoWorld dér jag hittade en artikel om
2meqs REU utbyggnad, ps de foljande tre
sidorna finns diverse bilder och kopplings
scheman frén denna tidning.

En  mycket intressant sak  som
forfattaren (Melvin Montgomery) har lagt
till 8r mdjligheten att valja vilken/vilka
512k block man vill anvénda, detta innebar
att man tex tillsammans med en BBU kan
lagge upp en Ram 1581 pa en meq fdr Geos,
512k med RamDos och ytterligare 512k for
program som nuyttjar REU, och allt detta i
samma REU
En hte speciell kretskorts layout har han
ocksa astadkommit, ytmontering med helt
vanhga komponnenter, detta for att slippa
borra en messa hal Allt detta &r ganska
S|oalvforklarande om du tittar pa bilderna,
och som sagt &r det tvé olike kopplings
scheman, ett for det kvadratiska DMA
chipet och ett for det avianga.

Lycks till med minnesexpansionernalll

C LR E N N R
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SuperCPU:n fran

Vi her ju tidigare i Atta Bitar berattat
lite kort om CMD:s nya acceleratorkort till
64:an, klart ar nu ocksa att CMD kommer
att tillverka en 128:@ version till manga
128:8 dgares stora gladje. Jag tankle hér
ge er lite mer specifik information om vad
SuperCPUn  fran CMD kommer att
innehalla.

For det forsta sa ar 10 Mhz versionen helt
struken beroende pa att for fa ver
intresserade av denna variant, alltsa
kommer CMD bara att tillverka 20 Mhz
kort.

Eftersom CHMD nu har bestamt sig att gora
en 128.a version kommer Super64CPU att
bli lite forsenad, da man wvill anvenda
samma kretskort 1 de bada versionerna,
detta for att halla nere produktions
kostnaderna. Vi raknar med att de forsta
Super64CPU kommer till Sverige i slutet
av april.

Processorn

Som de flesta nog redan vet bygger CMD:s
nya accelerator kort pa Western Design
Centers W65CBI6S processor. Denna
processor &r egentligen en 16 bitars
processor som emulerar en 6502:a. Och
6510:an 1 C64:an och B8502:an i Ci2B:an &r
egentligen en 6502:8 med ett internt I/0
register. Och eftersom detta register kan
laggas till externt till en 6502:8 utan
nagra kompatilitetsproblem, och 6510:8n
och 8502:ans enda skillnad &r hastigheten
s& kan man alltsa anvanda en
65C02/65C816 processor for att fa lite
mer fart pa brodburken.

Hinnet

C64:a versionen innehaller 128k snabbt
SRAM (Samma typ av minne som anvands
som cache minne pa en 486a/Pentium)
och 64k ROM, anledningen till att CMD har

8

velt att lagga in 128k RAM &r den att
riktigt snabba ROM kretsar kostar nastan
lika mycket som SRAM, men &r
fortfarande langsammare. Alitsa laddas
ROM ned i RAM wvid uppstart for att
SuperCPUn inte ska bli langsammare pga
ROM:en 12688 versionen kommer
naturligtvis att innehalla mer minne och
andra nodvéndiga komponenter som @&r
nodvandiga for att den skall fungera bade
1 64:8 och 128:a lage.

HaRDVARA

Utseende och Installation

| Sandinges ennons finner ni en bild av
Super64CPUm:, forhoppningsvis kan ni pa
framsidan se ett foto av en prototyp.

Det sitter tre stycken strombrytare pa
ovansidan. Den forsta ar en Enable/Disable
swith dar du helt enkell ken “stanga
av/pa” SuperCPU:n, detta fdor att du skall
slippa slita ur den ur cartridgeporten om
du wvill kora ett program som inte
fungerar med SuperCPUn. Den andra
strombrytaren bstammer om JiffyDos
skall anvéndas eller ej, datordelen av
Jiffybos  ar forovrigt inbyggd i
SuperCPUn. Den tredje och sista
strombrytaren bestammer om datorn
skall koras 1| respektive 20 Mhz

Att installera SuperCPUn ar mycket
enkelt, det ar bara att plugga in den och
kora. Den har dessutom en “PassThru’
port, alltsa ytterligare ett cartridge

CHbD

urteg pa baksidan vilkel innebar att du
direkt  kan plugga in enRamLink/REU/
Swittlink eller annat cartridge och kora
dessa 1 20Mhz. Vilken kanslalll

Kompaltibilitet

SuperCPUN &r tillskillnad fran Flash B:an
kompatibel med det mesta, REU, Ramlink
och Geos ar bara nagra exempel pa
tillbehor som SuperCPUn &ar 100&-igt
kompatibel med.

Lxpansions mojligheter

Super  CPUn  har ocksa en Intern
vxpansionsport  (kallad  “"The  Rockel
Socket” som tillater anvandaren att satta
i ett  minnesexpansionskort, (som CMD
uenore kommer att tillverka) detta kort
kommer att ha ett antal SIMM platser dar
mon kan satta i allt ifran 1 till 16 Meg
minne  Detta minne kan sedan anvandas
som extra minne eller som en mycket stor
Komdisk.

litveckling

LMD kommer earbeta tillsammans med
programutvecklare som vill skriva nya
peogram, eller modifiera gamla sa att de
utnyttjar ~ SuperCPU:n  till  fullo. EU
utvecklingpsket  kommer  att  goras
tillgangligt, detta paket kommer att
innehalla en assembler som stodjer 65816
processorn Wl fullo, och naturligtvis
mycket ingédende dokumenation. Det bader
onekigen gatt nar CMD ger sig pa ett sant
har projekt, vi kommer nog att fa se en
mer fullstandig produkt &n vad tyskarna
introducerade med Flash B:an.

/TErik
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PL SUCS 2

Here | am igen med finfina PC tips. Men
forst har jag nagot trékigl att berétta. |
forra numret av B bitar skrev jag att en
486:a rymmer 2 liter hallon lask. Tyvarr
blev det ett “litet” tryckfel, ni ska fylla
den med RAM-1dsa for att 16sa problemet
med for lite minne. Ni som fdrstort eran
486:a skicke den tomma laskflaskan till
mig sa skickar jag en buntl begagnade
Bingo lotter som kompensation (Obs! glom
inte att skriva adress pa kuvertet).

Nu nagra fina tips.

Se haftiga filmer pa PC:n
Lagg dina favorit filmer pa PC:n s8 syns
de battre.

Grymma ljud effekter pa PC:n
Kop ljudkortet "Sand blaster”, sa far du
din PC att lata som en akta SCANIA lastbil

PC'ns tangentbord uppfanns da man kom
pa att man skulle kunna fuska i Doom.

Tips till alla hemmafruar

Toasta brod i datorns CD Rom spelare nér
din man ar pa jobbet. Men kom ihag att jag
inte tar nagolt som helst ansvar for
skador fororsakade av radioaktivstralning.

Stort Danskt leksaksforetag
sponsrar PC:n

Som du kanske mérkt av grafiken i1 de
flesta PC spel sa ar det lego som ligger
bakom den grafiska och ekonomiska sidan.

Smygtitten PC "HOOHE"

Detta otroliga grafik dventyr gér ut pa
att du skall designa ditt eget hus. Men det
ar bara ett problem.. En utomjording har
snott alla ritningar. S8 nu ska du bygge
upp ett hus med endast ettor och nollor.
Ett spel 1 akta PC stil

Svarighets grad:- Gales klarade detll
Systemkrav: Pentium med 48 mb RAM och
344thz

/Bjorn Dahiman
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DemoS m.m

Scen-PD 1-96

Tjeba snubber, denna disk lyckades
undkomma forra numret utav tidningen
men nu s& har jag fangat in den och
erbjuder er denna gang den fullspackade
disketten fran The Party 95.

Pa denna disk hitter du:

Matematica / Reflex Som vann

demotavlingen.
Dawnfall / Oxyron
demotavlingen.

Samt ett par previews pa en del spel som
snart kommer ut. En klar hojdare.

Som kom tvaa i

Men vi har ju dven en Scen-PD 2-96.
Jepp och pa denna disk hittar vi fdljande
prylar:

Reflexion / Reflex
fran Reflex.
Torture VI / Padua Kom tvéa pa
ett party som jag glomt namnet pa.
PDATA 35-SHARKS 64:a filen for
PDATA.

GNYLF se recension i nasts nummer av AB
Detta plus lite annat godis finns pa denna
disk.

Som ni marker sa har INTE Jens
ortenholm hand om dessa diskar och detta
beror pa att hans C128 trafo har brunnit
upp. Sa har du en sadan over sa tveka inte

Senaste demot

R

en sekund utan skicka den direkt till
honom.
For att bestdlla dessa disketter sé gar du
till posten och fyller i1 en postgiro
blankett.
Medelande: Scen PD-disk 1-96 30 sek
Scen PD-disk 2-96 30 sek
PDATA AMIGA 30 sek
Men vi bjuder pé 15 sek om du bestaller
bdgge 2 samtidigt, dvs 45 sek for bade
disketterna och detta inkluderar frakten.
Billigt eller?

Skicka  in  summan pa  postgiro
14 88 492-8. Betalningsmotagere Thom
Zetterstrom.

Sa kommer disken sa fort jag har
pengarna...

/ Thom
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The Write Stuffm

Ihie Write Stuff! detta ar namnet pa en
nmerikansk ordbehandlare som finns i bade
fidn och 128:a version.

[he Write Stuff &r en ordbehandlare av
den gemla skolen, alltse ingen WYSIWYG
(WYSIWYG  innebar att det du ser pa
skbrmen @r det samma som du féar ul pa
skrivaren)
beowrite som  @8r en  WYSIWYG
ordbehandlare har som bekant visse
nockdelar daribland kan némnas segheten
och upplosningen pa utskrifterna , detta
marks inte sa lange man har en
nnlskrivere (Som fektiskt ger snyggare
ulskrifter &n en bléckstrale/laser). Men
har du en laser eller blackstréleskrivare
46 framhévs kentigheten ser du snabbt
ukillnaden mellan Geos utskrifter och
utskrifter som gjorts med skrivarens
inbyggda fonter. Geowrite ar trots allt
mycket enkel att arbeta med, rullgardins
menyer for att byta font | stil etc
D4 har en ordbehandlare av TWS typ mer
mojhgheter att utnyttja skrivaren till max.
Men det kravs lite mer av anvandaren
eftersom du maste knappa in diverse
kontrol koder for din skrivare om du vill
utnyttja alle mojligheter. Vill du ha en
snabb och kraftfull ordbehandlare som
utnyttjar din skrivare till max sé& bor du
nog lasa vidare for att se om TWS kan
vara nagot for dig.

Nar man sa oppnar pasen, sa finner man
lva disketter och tva menualer, en faor
I'wS vl och en for BB Speller, och ett litet
Getting  started” hafte. Med 1288
versionen foljer ocksa ett
tangetbordsoverlagg dér man kan se alle
snabbkommandon.

Jag skall kanske ocksé namna att det ar
1268:a versionen jag har fatt ndjet att tests
(40 och 80 kolumner), pé slutet av denna
recension kommer dock en liten lista pa
vad de bada versionerna klarar av

Recensions exemplaret kommer ifran
Sendinge's och innehaller bade The Write
Stuff vl och BB Speller med TWS v2.
Anledningen till att BB Speller foljer med
ar att v2 av TwS fdljer med BB Speller
och finns inte att kope separat. V2 har
nagra fler funktioner &n vl och
naturligtvis réttstavningskontroll, men i
gengdld har 648 versionen lite mindre
minne kvar till dina dokument. | TWS 64 vI
har du 22k till text av v2 finns en A och
en B wversion, version A har 15k och
version B 19k Detta gor iofs inget
eftersom man vanligtvis bara anvander
ordbehandlaren till att skriva brev pa
nagra sidor, och for detta finns det gott
om plats. 128:a versionen daremot har hela
63k kvar till dokumentet.

Till programmet

The Write Stuff erbjuder bade bekvéma
menyer for den ovane och
snabbkommandon fdr den vane anvandaren
Ett tryck pa uppatpil och du tas till
huvudmenyn.

Help Edit Print Save Load

1268 80 kol har ytterligare nagra
menyalternativ

Find Define X-it

Help

TWS har ett antal "help screens” som du
kan kalla pa nér du vill, som kort hjdlper
dig med de flesta funktioner utan att du
behdver grave i manualen.

Edit

Har finner du klipp/klistra funktioner,
klipp bort en bit text pa ett stalle och
klistra in den pa ett annat.

Print
Her kan du stalla in mearginaler, antal

n
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kopior, sidjustering m.m. Och naturligvis
aven vdlja att skriva ut texten.

Du ken forutom ettt skrivea ut till
skrivaren, “skriva ut” till skarmen, vilket
innebdr att du kan, éven 1128 40 kol/pa en
64:a, se hur ditt dokument kommer att se
ut utskrivet.

Save
Ganska sjélvklart eller hur?

Load

Hér kan du forutom att ladds in ett nytt
dokument, ta bort odnskede filer och byta
namn pa filer. Du kan ocksa ta en titt pa
ett annat dokument utan att forstora det
du har i minnet.

Och 1 128 B0 kol versionen finns som sagt
ytterligare nagra menyer att vélja pa.

Find
Under denna rubrik hittar du
Search/Hunt/Replace funktioner.

Define

Her finns madjlighet att  definera
marginaler, definera olika macros. Nér du
definerat ett macro récker det med att
knappa in en/tvd bokstaver sa fixar
datorn resten, ett antal fdrdefinerade
engelska ord foljer med.

Om du har latt for att glomma bort tiden
nér du sitter och skriver sa att du sparar
alldeles for sallan kan du satta pa alarmet
som da sager Uill nar det &r dags att
spara undan dokumentet igen.

Och den kanske mest intressanta
funktionen, Split screen. Med Split screen
kan du dela upp 80 kolumners skarmen i
tva delar, och bléddra pa tva stallen i
samma dokument eller ha tva olika
dokument inne  samtidigt,  mycket
anvandbar funktion.

X-it

Har kan du spara instaliningar, aviuta
och hoppa ut till Basic, eller ga till BB
customizer dar du tex kan stalla in var
ordboken ligger etc.

34

REU:s

Har du en REU kan du anvénda den som
extra diskettstation, du behover bara
stara TWS med Ramboot sa& skoter det sig
sjdlv, detta &r nog mest anvéndbart om
man anvénder rattstavningskontrollen da
det gér manga ganger snabbare frén REU:n
an fran diskett.

Kolumner och grafik

Om du vill kan du lagga upp ditt dokument
i tva kolumner, det ar dock ej anvandbart
som DTP eftersom du, @ven om du
inforskaffat “The lllustrator™ som tillater
dig att lagga in clipart 1 ett TWS
dokument eftersom dubbla kolumner och
grafik inte kan kombineras.

Andra funktioner

Mojlighet att lasa aven akta Ascii och 12
olika ordbehandlare.

Du kan definera extra skriver macros
for ett tex. valje snnen font eller andra
funktioner din skrivare rakar ha

1581 subdirectory stod.

Kryptering av dokument, du kan kryptera
dina dokument sa att ingen som inte
kanner till din kod kan lasa dokumenten.

Du kan vadlja att skrive ut jamt
nummrerade sidor forst och sedan ojamt
numrerade, detta gor att du, om du har
traktormatat papper, enkell kan skriva ut
pa bada sidor och pa sa& vis gora av med
mindre papper.

For dig som vill vara lite mer effektiv
finns ocksa mojlighet att stalla om till
Dvorak tangentborslayout.

Superbase?

Det bésta databasprogrammet av alla
Superbase 128 kan ocksa envéndas
tillsammans med TWS (Jag ar inte saker
pa om detta fungerar pa 64 versionen),
enkelt kan du exportera valde falt fréan
Superbase och sedan ladda in dessa i TWS.

B8 Henu Maker

Pa disketten medfoljer ocksa ett
program  for  att  tillverka  egne
diskmenyer, programmel kors i 64:a lage

men menyerna kan sedan startas 1 bade
frin och 128:a lage.

Desktop Publishing

[ slutet av manualen till TWS 128 sa
skryter forfattarna om hur dverlagsen
The write Stuff skulle var Geowrite och
GieoPubhish, forfattarna verkar vara
mattligt fortjusta 1 Geos men att pasts
att det ar s& sopigt och ger sa usla
utskrifter som det pastéds i manualen ar
finda ott ta 1 lite vél mycket. De tycker
ockss att man mycket val kan astakomma
nagot MYCKET snyggare med The Write
Stuft  och en sax och lite klister,
skitsnack sager jag. Nog for att TWS ér
#n forbaskat bra ordbehendlare men for
Desktop Publishing &r det knappast nagot
all rekomendera savida du inte nojer dig
med  lext i tva kolumner och utan
rubriker. Hede Busy Bee déremot besvarat
alg med att gora det mdjligt att anvénda
dubbla  kolumner tillsammans  med
tillsntspaketet The Ilustrator kunde man
biir jot diskutera saken.

Nog for att geoPublish &r slott pa en
oexpanderad 64/128:a men det &r nog
ludinll battre att ta en titt pa tex.
Pagefox fréan tyska Scanntronic.

Modulsystem

For de som gillar att programmera finns
det dven ett modulsystem till TWS. Enligt
monualen kan man gira moduler till TWS
som kan vara allt ifran en meningsréknare
1t ett  terminalprogram, det later
onekligen ganska imponerande att man
skall kunna kdra det under TWS, fast jag
kan inte riktigt forsta vitsen med ett
terminalprogram i en ordbehandlare men
tinda.

Konversera med datorn!

128:a versionen har ju fler funktioner &n
6b4a versionen, men 64:a versionen har
faktiskt nagot som 128:a versionen inte
har BB Talker, en talande ordbehandlere!
BB Talker kan ldésa upp enstaka bokstaver,
ord och hela texten. Kul som
ordbehandlare far barn. Det finns faktiskt
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tom en speciell verison som kan kopas
fran Busy Bee Software som ar till for
blinda.

Som sagt &r det 128:a versionen jag har
testat, men 64 versionen ska vara i stort
selt likadan som 128 40 kol, bortsett fran
det mindre minnet forstas.

Tillaggsprogram

Forutom grundprogrammet och BB
Speller som medfdljer nér du kdper The
Write Stuff fran Sandinge's Import och
Data sa finns det ett antal
tillaggsprogram som kan kopas direkt fran
Busy Bee Software. Bla speciella
versioner for 1581, CMD HD och RamLink,
har du en Quick Brown Box kan du med
"TWS 0BB Upgrade” kira TWS ifréan den.

Om du vill ha grafik i dina TWS dokument
sa finns “The Illustrator 1 & 2" for
RunPaint/PrintShop respektive Fun
Graphichs Machine bilder. Med “Rainbow
Album” kan du separera fargbilder.

Dessa tillaggsprogram finns dock &n sa
lange inte att kope i sverige utan fér
bestallas direkt ifran Busy Bee Softwere,
eller be Sandinge's ta hem ett ex.

Och?

Om det &r nagot jag tycker borde
forbattras sa &r det manualen, jag tycker
att den skulle behovl en ordentlig
innehallsforteckning med rejala rubriker
(DTP?).

Men funderar du pa att kipa en
ordbehandlare sa& &r valel sjalvklart,
battre ordbehandlare till C64/128 finns
mig veterligt inte.

The Write Stuff finns att kdpa hos
Sandinge's Import och data 035-186795
The Write Stuff 64 399:-
The Write Stuff 128 499:-

TWS och diverse tillaggsprogram kan aven
kopas direkt ifrén: Busy Bee Software

P.0. Box 206
St. David, AZ 85630
USA
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AB PD 2736

Da var det dags for &nnu en PD disk,
denna innehaller senast numret av
Commodore Hacking och tva program for
att lasa BBS, FidoNel och Internet mail
och konferenser offline, vilket kan dra in
radikalt pa telefonrakningen.

Commodore Hacking issue 12

Frén och med nummer elva av C= Hacking
sa ar Jim Brain redektor, detta har ocksa
inneburit en del forandringar av tidningen.
C= Hacking kommer nu ut en gang per
kvartal, tidningen har ocksa fatt en béttre
layout och ett ordentligt soksystem sa att
man latt skall kunna hitta till ratt artikel.
Tidningen har aven fatt fler artiklar,
kolumner som ar intressanta aven for
icke programmerande C64/128 agare. Kort
sagt C= Hacking har blivit MYCKET battre

Till innehallet

Detta nummer innehaller tva “features”,
den forsta Polygonamy beskriver hur man
skall ga till vaga for att fa 64:an att ga in
i 3D vériden, ett klart intressant exempel
program  fdljer ocksa med, klart
imponerande.

Som alla andra tidningar foljer ocksa C=
Hacking utveclingen av SuperCPU:n frén
CMD, i denna artikel hitter du manga
tekniska detaljer liksom generell info.
Doug Cotton gar in pa hur man 1 etl
program vaxlar fran 128 till 64 lage,
svarare an det later.

For Plus 4 fans finns en mycket
detaljerad ertikel om Plus 4ans grafik
chip TED.

Forutom detta innehaller &ven detta
nummer av C= Hacking de requljéra
kolumnerna, UseNuggets, FIDO's Nuggets,
Commodore Trivia, Hacking the mags m.fl.
Annu ett exellent utgava av C= Hacking!

OWKRR 128 v4.3 (recencerat | AB 6/96)
Detta &r den senaste versionen av

i3

AWKRR, det basta (och mig veterligt enda)
offline mail reader programmet till 128:an.
OWKRR ligger 1 tva sjalvuppackende SFX
filer pa disketten, ha en formaterad
diskett tillnands och ladda in och kor
QWKRR43asfx. Programmet fragar dig
vilken diskdrive du vill att filen skall
packas upp pa, har du ingen extra drive ar
det bara att saétlta in din tomma diskett i
enhet 8 och trycka pa Return tva ggr.
Upprepa denna procedur med
OWKRR43b.sfx (som innehaller all
dokumentation).

OQWKIE v31 freeware

OWKIE ar ocksa ett offline mail reader
program fast for C64, aven detta
program ar packat, du kan packa upp det
pa samma satt som med QWKRR 128
OWKIE:'s forfattare har inte langre tid
att gora nagra fler uppdateringer av
programmet utan slapper det nu som
Public Domain (tidigare Shareware).

Ett offline mail reader program &r helt
klart ett maste om man vill modema,
minskad  onlinetid gor  ocksa  att
telefonrakningen inte sa latt skjuter i
hijden.

| ndste nummer av Atta Bitar visar vi dig
hur du kommer igang med dessa bade
program, men bestall disken nu sa du &r
redo!

PD disken kostar 30:- inkl frakt, satt in
pengarna pa mitt postgiro eller skicka
pengarna i ett kuvert till AB, vill du ocksa
bestalla AaB PD 1/96 kan du gora det
samtidigt och far da bada tva for 40:- inkl
fraekt. Bor du wutanfor Sverige och
bestdller via postgiro maste du légge till
ytterhigare 30:- for postgiro avgifter.

PG: 920 01 69-2
/Erik
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Geos Plock

lwikStash

Har  du naqongang irriterat dig pa att
biehtive sitta och kopiera de program du
vill ha till REUn. Hur vore det med ett
program som gjorde detta automatiskt
nnr du booltar upp ditt Geos system. Just
fir detta andamal 8r QwikStash gjort.

{lwik5tash bestar av en Auto exec fil
vilket innebar att den startas automatiskt
nir  Geos bootar, det &r viktigt att
(wikStash laggs som den sista Auto exec
filen pa disketten, filer som ligger efter
kommer namligen inte att startas.

Man for borjs med att laggse in QwikStash
och (OwikPik pa sin Geos boot diskett,
tillsnmmans med de filer man vill ha |
HEin  Med hjalp av QwikPik markerar
mon enkelt sedan de filer som skall
kopler s tin REUN och sparar
konfiqurationen. Och Voila! Nasta gang du
ulortor  Geos kommer de markerade
filernn att kopieras till REU.n.

(lwikStash och OwikPik hgger pé Geos
PO/5W 19,

fSikeet

In av Geos basta sidor ar Desk
nccesories. Dessa sma program kan koras
samtidigt som man &r i en applikation,
npplikationen “fryses” och desk accesoryt
tor over for en stund, men du slipper ga
ur applikationen och nér du sténger DAn
sn stalls allt iordning som det var innan
den startades.

Detta ger en mojlighet att medans man
jobbar i Geowrite etc. kan koppla av med
ett htet spel, tyvarr finns det inte sa
manga att vdlja, men nagra gar alit att
hitta, ett av dessa ar Skeet.

Nor du starat Skeet mots du av ett
fonster innehallande fyra

avfyrningsikoner, som nar du klickar pa en
av dem skickar ivdg en lerduva
omvaxlande fran hager respektive vénster
sida. Nér lerduven ar ivag galler det for
dig att snabbt sikta och fyra av (NEEEJW
inte hagelgevaret).

Spelet har tre olika hastigheter allt ifran
nybor jar till experl hastighet, nér jag
spelade Skeet forsta gangen sé gick det
hiskeligt snabbl, jag fattade inte hur man
skulle kunna hinna med att pricka nan
lerduva, men efter en stund kom jag pa
att det kanske skulle vara en bra idé att
stalla ned accelerator kortet till IMhz..

Skeel finns pa Geos PD/SW 29
MahJong

Alla som har spelat ett ritigl MahJong
parti vet att datorversionerna inte &r
sarskilt lika orginalet. De datorversioner
av MahJong jag har sell ar mera “pera
ihop brickor” spel, men for det inte
mindre underhallande.

MahJong lagger upp ett antal brickor i 4-5
lager som en ganska platt pyramid. Sedan
skall du para ihop tvé brickor med lika
monster sa att de forsvinner, latt, inte
riktigl. Kruxet ar atl du bara far anvénda
de brickor som har minst tva sidor fria.
MahJong paminner lite om memory, men
en klurigare variant, och var je spelomgang
ar etlt nytt spel eftersom brickorna
slumpas ut var gang.

MahJong finns pa Geos PD/SW 22

Geos PD/SW diskarna kan bestallas fran
Anders Reutersward for 25:-/st, sétt in
pengarna pa PG: 82 66 75-1

Jag hade tankt att ldgga in lite bilder fran
programmen med av nagon anledning
buggade GeoPublish ut totalt, sé det blev
ings hilder den har géngen. /Erik
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Datorborsen

Det finns manga som vill salja/kopa eller
bytn datorprylar, darfor finns Atta Bitars
Datar Bor &

fur 20~ far din annons innehalla hdgst
2450 tecken, max SO0 tecken 40:- osv.
Skickn  din - annons  +pengarna  till
fedaktionen sa infors din  annons i
nhstkommande utgave av Atte Bitar.

Hilpes

Ar et nagon som har en Quick Brown Box
ey

lnij b #ven intresserad av att kope North
Al South, Supremacy, Hero Quest och
Inily 4 pa disketl. ring Erik Paulsson
0l 44004

Ilgn nummer ar ZZap 64 och Commodore
forne Commodore User 83-85,
Amuer lkanska Vic 20 spel, Program och
Lilihehir tin wersiboard 64,
kopler ingsprogram till Vic 20, 64 Spel:
Sinbad and the throne of falcon, Chase
MOl Robocop I, Navy seals, Vendetta,
Last Ninjn 3 0la Hansson 046-158725

54l jes

tinmln  nummer av Datormagazin 87-91
nastnn kompletta argangar ring for pris.
REU pa 512k 400:-, REU pa 1 meg 750:-,
L1200 plast med JiffyDos, The Servant
ach 6Hdk VDC minne 1300:-, 1541 1| med
Ifybos 500:-, C128D plat 64k VDC minne
ulsn  flakt 1250:-, 1581 diskdrive med
Jitfybos 900:-, C64 med JiffyDos 400:-,
Moss 1351 eller kompatibla 250:-

Erik Paulsson 0492-44004

Five  Slot  expansion interface fGr
toriridges med sakring, 12 switchar och
22 LED's, C64 med trasigt ljud, ev. andra
smarre  defekter, Trasig MPS 802
skrivare, 3st Nya fargband till MPS 802
vller 1526 skrivare, Bocker: Compute's Vic

20 and (64 toolkit basic, 64 Tips &
Tricks (tyska), The working C64,
Tidningar: Vic rapport arg 2 nr 3 samt
arg 3 nr 7, ZZap 64 nummer 63 Juli 1990,
64er nr 3 1986, Vic 20 program: FINN-20,
Multisound sythesizer,
ordbehandlingsprogram. Ola Hansson
046-158725

C64C (nya modellen), med parallellutgéng
for diskdrive. inkl trafo antennsladd, och
manual. 350:-, Diskeltstation 1541, med
paralellurgang, enhetskopplare (8-9) inkl
seriesladd, manual och disket! 300:-, REU
1700, 512k+diskett 350:-, Bandstation
1530+manual 0=, Sid Stereo
Cartridge+sidplayer 300:-, Joystick, Tac 2
knappt anvénd 75:-, Joystick, Redball 75:-,
Diskettklippare gor 1541  disketter
dubbelsidiga 30:-, Seriell kabel 30:-,
Cartridge port expander 250:-, Geos 64
20 med manualer 200:-, Geos Int.
fontpack 75:-, GeoMakeBoot 75:-, Geos
PD/SW 19 disketter 100:-, The advanced
OCP art studio band+disk 100:-, Fun
Graphics HMachine v6 100:-, Compute’s
Music system+Stereo sid editor 150:-,
Textregister kassett 50:-, DMZ PD diskar
18 st 100:-, Fdljande diskettspel kostar
75--/st  The Hitchhikers guide to the
galaxy, Champions of krynn, Turbo Charge,
Hook, Rodland, Féljande diskettspel kostar
50:-/st, Barbarian, Football manager 2,
Cyrus 2 chess, Coffehouse chess monster,
Covergirl strip poker, The tolkien trilogy
kassett 30.-, Gold 2 spelsamling kassett
30:-, Winners spelsamling kassett 30:-,
Foljande kassetispel kostar 15:-/st,
Ferrari, Batman, Citadel, multimixx, Super
Monaco GP, Match point, Enduro Racer,
Footballer of the year, Airwolf 2,
Deadeners, American ice hockey,
Vendetta, Out run europa, Winter edition.
Jens  Altback, Ekstigen 7, 85240
Sundsvall, 060-122579 (Postens avgifter
tillkommer)

b



allA BITAR

ATTA BITAR

c/o Erik Paulsson
ostantorp Fridhem
59090 Ankarsrum

I nasta Atta Bitar

Nasta nummer av atta Bitar kommer utl i
bdrjan av Maj, och som vanligt ett spackat
nummer.

Nedan foljer ett litet smakprov!

CbS Feature

Vi tar en grundlig titt pa C65:an, datorn
som aldrig nédde serieproduktion, men
tack vare Sandinge’'s Import och Data sa
finns det nu nagra C6Swor i landet

Du kommer att kunna lasa om allt som ar
vart att veta om C65:an i denna artikel.

internet £or
nybdr jare

Atta Bitar hjalper dig att komma ut pa
natet med 64:n, och i var Internet skola
far du hjalp att lara dig utnyttja natet till
fullo med alla dess mojligheter, email,
www, ftp, newsgroups etc. Pa natet
hittar du allt din 64/128:8 nagonsin dr omt
om!

Fun Graphics

Machine vb
| detta nummer av Aatta Bitar har vi tagit
en titt pa de basta
ordbehandlingsprogrammet, i nasta

nummer tar vi en titt pa det bésta grafik
bearbetningsprogrammet till C64.

ACE release IS

En ny version av ACE har kommit, vi
kommer att gora en grundlig test och se
vad den nya versionen har atl erbjuda.

Doom till BY.an???

Tro det eller ej, det finns faktiskt flera
spel av Doom typ till C64, i nasta nummer
kollar vi om de &r nagot att ha

Och mycket mert
M e o R
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