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Fader Uator..

Fader dator, som ar i salen,
belgad varde din sharm,
tillkomme ditt tangentbord,

sHe din vilja, sa som i minnet,

sa och pa natet
Uar dagliga utshrift giv oss idag.
och Forlat oss vara misstag,
trots att i icke Forlata dem som shuldiga
aro.

Lat oss icke behdva vanta,
och Frals oss ifran dumpar.
Ty salen ar din
och makten hos handledaren,

i evighet.
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For produktionen av Atta Bitar
anvands med stolthet foljande
utrustning:

Commodore 128D med 1024K REU, en C64
med Flash B, en 1541 diskdrive, en 1581
diskdrive och 64Net.

Utskrift av tidningen gors helt och hallet
med en 9 nalars Star LC-200

Mjukvera som anvands or GEOS 64 och
128, Geowrite, GeoPaint och GeoPublish,
samt diverse sndra smaprogram

Ekonomin kontrolleras med hjalp av
geoCalc 128 och prenumerantregistret
skits med geoFile 128.
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=] E REDAKTOR'N HAR ORDET 5

Som ni kanske har markt har Atta Bitar
fatt ytterligare en redaktdr i och med
denna utgava.

En presentation skulle kanske var pa sin
plats.

Jag heter Erik Paulsson, en del av er
kénner nog igen namnet, det & jag som &r
DinoSoft.

Jag @r nu lite drygt 16 och her &gnet ca 7
ar &t datorer, en 1280 skaffade jag mig
for ungefdr 3-4 &r sedan. Efter det att
jag triittnade pad Amigan 94 s4 har jag
mest agnat mig at brodburken.

Sommaren 94 dvertog jag Svenska 128/64
BD piblioteket, som senare fick byta namn
till DinoSoft eftersom sortimentet gven

inkluderade andra kommerciells produkter.

laq har inte helt dvertagit posten som
Atta Biters redaktdr, det &r sagl att
Thom ach g skail gora vartannet
nummer. Nasta nummer komrmer jag coch
stt gira =ftersem Thom dnnu inte har
n&got accelerator kort

Apropd asccelerator kort sa skulie jag vilia
tacka Tomas Karlsén (Sledge/Fairlight)
fiir att ha salt sin Flash 8:8 till 053 for
21t myckel bra pris.

Jag skulle vilja att ni 1dsare hir av er
med synpunkter pa vad ni tycker &r
bra/daligt 1 tidningen och fdrslag pe
forbattringar. detta gor det lattare for
mig att pussle ihop en tidning som
innehéller nagot for alla.

Skriv en rad eller sla en signal!

Det finns fortfarande mycket kver fdr att
gira Atta Bitar till en riktigt bra tidning,
jag ténkte ge négre exempel pa
forbéttringar jag anser bor genomfdras:
Mer bilder och skérmdumpar behdvs

apsolut, i degs 18get &r tidningen lite
tunglast.

Varierade artiklar, varsin avdelning for
64:an, 128:an och Geos.

Mer nyheter och snabbare recensioner av
nys produkter.

Tidningen bor minst innehalla 35-50
intressanta sidor.

N&r jag "bere” var prenumerant pé AB
tyckte jag att det ver for 1ang tid mellan
utgévorna, i ar satsar vi pa att fa ut 8-12
nummer.

Men som sagt, jag vill ha din asikt!

Jag hoppas att ni gillar aven denna utgava
och att ni som skall férnya er
prenumeration gor det, tidningen kammer
att bli &nnu béttre!

En miss 1 detta nummer har jag dock
redan upptdckt, jag glomde att stélla sid
justeringen pa full, som ni ser sa ar all
text vanster justerad, men tyvarr har jag
inte tid att fixa det nu, eftersom jag
snart skall satta mig pa ett plan till
varmare platser. Jag kommer hem forst
den 25 januari, men det gar naturligtvis
bra att skrival Men vill ni ha tag pa mig
far ni alltsa vinta till den 25ce.

Det var nog allt f6r denna gang, men vi
ses igenl

/Erik
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The Servant

=allan hittar man ett diskutihty program
som har alla de funktioner som man kan
krdava av ett sadant.

The Servant 4.85 ar dock ett, inte nog
med att det har de flesta funktioner man
kan ténkas behdva, det &r dessutom gjort
figr att brénnas in pa en 32K:s EPROM och
sattas 1 den "tomma” sockeln 1 128:an, och
en sak till.. det 8r ShareWware.

The Servant finns bl.a. hos diverse PD
bibliotek. Disketten innehaller all
dokumentation i stendard SEOQ format.

Man maste inte brénna in programmet pa
EPROM for att prova det, det gar faktiskt
att ladda in och kira The Servant fran
diskett, dock bor man na i bakhuvudet att
systemet tar upp en hel del minne aoch inte
fungerar fullt ut i RAM,

Fa EPROM daremat ser man genast
fardelarna med systemet, det tar inte upp
rnagot som helst RAM minne, och det gar
igang =4 Torl men startsr upp dalorn, inga
1anga laddnings tider har intel '

Huvudmenyn

Cen forandring man marker forst 8r att
128:an inte forsiker "boota’, utan i stéllet
poppar The Servants huvudmeny upp.

Det &r mycket enkelt att valja vilken
diskett enhet du vill ska "drabbas’ av
kommandona, detta styrs med hjslp av
Shift, C=, Control och Alt som var och en
representerar en enhet (9-12) haller du
inte ned nagon av dessa tangenter utfdrs
alla kommandon pé drive 8.

De alternativ som finns att vBlja bland &r:
Boot disk -bootar en diskett fran enhet
§-12, normalt ken du bara boota fran
enhet 8 och 9.
Run disk -laddar och kdr forsta

programmet pa disketten

Kun 64 -laddar in forsta programmet
pa disketten i 128:a l8ge, vaxlar till 644
lage och kdr programmet.

Load "*",x,1 -vaxlar till 64:8 iage och
skriver LOAD"*" X1 dar X ar det enhets
nummer du specificerat.

Directory -Gar till directroyt, se nedan.

DiskTools -Gar till DiskTools menyn.

Monitor -Hopper till 128:ans monitor.

Datamaker -Tar valfri del av minnet
och gor om den till DATA rader som kan
ldggas i ett vanligt BASIC program.

Un-New -Tar tillbaka ett program efter
ett New har blivit utfort/datorn blivit
resettad, tar tillbaka ett basic program
dgven om grafik skdrmar har varit
inblandade.

Go 64 -Som del later

Reset Prefs -aAlerstéller férger bra om
man kort ett program som &ndrar dessa.

Swap 40/80 -Vaxiar mellan 40 och B0
kolumners laget.

Call Exram -Startar eventueilt
cartridge

Format 0BB -Formatersr en Quick
Brown Box (ett batteri backup:at minne pa
upp till 256K), se nedan.

Dos commeand - Later dig skicka DOS
kommandon direkt till driven utan att
skriva nagre krangliga OPEN setser

Vill du anvanda vanliga BASIC komandon &r
det bara att trycka pa Return

Directoryt

Denna directory funktion mycket bra,
directoryt laddas in och sedan ken du
stega upp och ned i directoryt med
piltangenterna, om alla filer inte far piats
pa skarmen samtidigt s& &r det bara att
trycka pa Space sa far du se nésts sida.

0y kan starta programmen genom att
nlacera cursorn pa den il du vill 1adda in
och trycka pd Return, du kan aven ladds in
tiler med BLOAD/DLOAD. Det &r ocksa
mailigt att scratche filer. 1asa SEQ
textfiler byta partitioner (endast 1561),
kdra 648 program mm. Mycket bra om
man vill ha ett smidigare
filhanteringssystem.

DiskTools menyn

Trycker du p& 5 fors du direkt till
DiskTools menyn.

Du kan kopiera hela 1541, 1571 eller 1581
disketter pa bara ett bute med REU, BAM
vontrollerad eller helt obercende av BAM,
nagot 1dngsam men den ger bra kopior,
detta d@r ju trots allt det viktigaste.

Du kan ta bort odskade filer med scratch
kommandol.

Att @ndra (o)ordningen i dirctoryt &r
mycket enkelt, bara markera den fil du
uill flytta och dra 1 vag med den, det gar
aven att gifsbetisera hela directoryt om
mian ga onskar.

En avdeining & vigd &t formeatering av
Jisketter, du kan valja om du vill
formatera en eller tva sidor, det gar dven
3tt 3ndra disketens namn och ID utan att
formaters om den. Det finns &ven
mojiighet ati konvertera en enkelsidig
diskett till dubbelsidigt 1571 format.

En av de bésta funklionerna i denna under
meny &r dock den for ett hantera 1581
partitioner. Med den kan du enkelt
skapa/ta bort partitioner pa din 158614
utan krangliga bergkningar.

Du placersar helt enkelt cursorn pa det
Track du vill att din partition skall borja
och trycker pa return, sen &r det bara att
flytta runt cursorn tills du hittat ett
Track som passar, hela tiden visas hur
stor din partition skulle bli om du lat

AllA BITAR

partitionen sluta dar du for tillféllet her
placerat cursorn, nér du bestdmt dig for
hur stor partition du vill ha &r det bars
att trycka pa return och knappa in ett
18mpligt namn, och voilal svarare &n sa
behover det inte vara att skapa
partitioner/underbibiiotek pa sin 1581:a.
Du kan om du vill ockss skydda en
partition frén att bli oaverskriven med
"Protect disk area’.

Ocksé en filkopiator &r inbakad i denna
avdeining, den klarar av alit en filkopiator
ska, forutom detts har den ett par andra
funktioner sésom: Auto replace, Multi
output, Delete source. En bra filkopiator
som ger palitliga kopier, dock lite sld
precis som heldiskkopiatorn

Har du rederat en fil av misstag? &n finns
det hopp' | The Servent finns ndmligen en
funktion som heter UnScratch, nar en fil
raderas sé& raderas egentligen inte den
data som filen innehalier, utan vad som
hénder &r at! utrymmet den tar upp gors
tilgéngligt for annat. S& har du inte sparat
nagot pa disketten sedan du raderade
filerna sa gar det alldeles utmarkt att f3
tilibaka filen.

En lunta funktioner for att leka med
Bootsektorn finns ocksa, jag kan inte
ténka mig att nagon skulle behdva gira
ndgot med en Bootsektor som inte &r
mojligt med de funktioner som finns har.

iblend kan det vara bra att kunna skrive
ut en diskeltts directory, for detta
erbjuder The Servant flera olike
mojligheter,du kan t.ex. komplettera
directoryt med programmens start
adresser, skriva ut i tvé kolumner mm.

N&r du kopierar disketter (bade fil- och
heldisk- kopiering)kan du om du vill
anvdnda en REU vilket gor att en hel
diskett kan 18sas in i minnet (The Servant
stddjer upp till | megabytes REU:s), detta
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ken vara smidigt om man bara har en
diskdrive.

Det gar ocksé att stalla in diverse andra
parametrar, sector Interleave etc.

Un New

Om du har rakat skriva NEW eller resetat
din 128:8 men vill ha tillbaka ett BASIC
program sé skall detta vera mdjligt med
funktionen Un-New. dven om du har anvant
grafik skérmar i ditt program som
normalt sett skulle skriva dver eventuell
program kod vid NEW eller Reset.

Datamaker

Om du vill ha med en maskinkodsrutin i
ditt BASIC program kan det vara enklaste
att gbra om maskinkoden till DATA
satser, med Datamaker kan du valja ett
minnesomrade som den sen konverterar
till DATA satser som enkelt kan
inkluderas 1 ett BASIC program,

Quick Brown Box

Fér dig som nar en <4 kallad duick Brown
Sox (ett cartridge liknande, batteri
hackupat minne pa 16 till 256 K for
CH4/126), <A finns har ytteriigare
jodsaker.

The Servant innehaller en ny forbdttrad
filnanterare for QBB som 10ser diverse
kompabilitets problem.

Ou kan formatera upp till 64 K for The
Servant pa din QBB, resten (om du har
mer &n 64 K dvs) kan du anvanda som
vanligt med UBB:s filhanterare.

Diverse snabbtangenter finns definerade i
The Servant vid anvéndande tilsammans
med 0BB.

I bland kan det vara en god ide atl gora en
backup av sin OBB, The Servant erbjuder
mdjligheter 8ven for detta, den sparar
undan QBB:ns hela minne i en enda fil om
58 Gnskas.
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Till Sist

Jag later kanske ganska positiv om The
Servant, men faktum ar att det ar ett
mycket bra system innehdilande manga av
de diskutilities man kan ténkaes behova.
Och vi 128:a &gare 8r knappast bortskamda
med program for att cétta i 128:ans
“tomma” sockel.

Det enda jag skulle kunna klaga pa &r att
kopieringsrutinernsa &r lite vl langsamma,
ska man bara kopiera négon enstaka
diskett 8r det hell okej, men inte om man
ska kopiera négra stérre méngder.
Pris/Prestanda skulle nog hamna mycket
hogt eftersom The Servant &r Shareware
{registrerings avgiften ar 65 Norska Kr,
som skickas till upphovsmannen).

The Servant finns i Sverige alt kdpa hos
UinoSoft pé disk: NYO28, for 20:- + 10:-
16r porto per PD bestéllning, om du inte
har tillgang till EPROM brannare kan du
kOpa en fardig krets och disketten for
endast 100:- fran samma kélla.

Har du tillgang till InterNet eller
_ompuServe finns The Servant med
storsta sannolikhet att hamta hem dven
dar

FErik

Svenska manualer
till Datellay

Sandiges Import och Data meddelar att en
dversétining av manualen till GatewWay nu
ar kler, detta innebar att Gateway i
fortsatiningen enbart levereras med
svensk manual.

Har du kopt Gateway fran Sandinge’'s
tidigare kan du kopa enbart den svenska
manualen for 69:-
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Mover Y3.0: Tycker du att det ir jobbigt att flytta bilder mellan
Foroabumen | Beos da tr denna diskett losningen.Fungerar bade i 48 och BB
tecken-lige Tva varianter finns en for fotowBoern och en for fextoben . nu
behover du inte oppna och stinga for varje bild/text.oppna ett album plocka
alla bilder/texter du vill ha tala sen om var dom skall vara och kor.
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DENNY'S QUEST :pu vandrar genom olika vidrldar i ditt sokande efter The
Eudd Ghost . du kommer att slass mot olika monster och med olika vapen
som du hittar lings din vidg.

DEMNY'S QUEST TSkr
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Wings of Circe:-0dysseus dr kidnappad och forhiixad av en ondskefull
hixmiistare For att riddn Odysseus sa har Circe forvondlats till Pegasus den
flygande hiisten.Du far sla dig fram genom horder av FHeuskmen Battledrrgons
m.m. for att rodda Odysseus.

Hings of Circe T5kr
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Prehistoric Plam:Du genomlever en typisk dag for en grottman samia
ben rddda din kompis slass mot dinosaurier m.m.
Prehistoric Man T5kr
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ESCAPE ROUTE: Apex Detective Agency har fatt i uppdrag att skaffa
tillbaka den beromda ACME Diemond som vart stulen av THE ICELADY chefen
har gett dig ,ERIC HAKTHORNE uppdraget.Detta spel dr en blandning ov

arcade_ strategi bridspel sa du far annvindo din fontasi for ott loso uppdraget.
ESACPE ROUTE T5kr
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Island of the Dragomns Ridda din flickvin fron THE BLUE DRAGON som
har blivit hans fange efter er kraschlandning pa den mystiska on Ett
arcade/adventure spel med mycket action.

ISLAND of the DRACON T7S5kr
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Framtids planer

Hur har det gatt?

Tidningen startades i mitten av 93 med
nummer O som gick ut som prov ex till
600 personer, antalet prenumeranter steq
néstan genast till strax dver 300 st, men
nér det blev dags att fornye sin
prenumeration var det manga som f@ll
bort. Frén september 94 tills nu har
antalet prenumeranter ungef&r halverats!
Inte sa konstigt egentligen, med tanke pa
tidningens relativt fattiga innehdll.

Nystart

Men nu 8r det dags Tor nya friska tag! Jag
hoppas att ni gillar denna utgava av AB,
och fdrhoppningsvis kommer nésta
nummer att vars battre &nda.

Jag forstker att komponera ihop en
tidning som innehaller lite av varje, men
det &r inte det lgttaste! Jag kan nog inte
pasta atl jag lyckats tdcka alla omraden |
detta nummer, det 8r onekligen ganska
rnepigt ndr man maste skriva det mesta
<jdlv, inspirationen tryter ganska snabbt.

Mina mal

Malet &r att tidningen skall innehdlla nagot
for alla, jag sksall aven forsoks fé stopp
pé alla forseningsr som har varit det
senaste aret, det 8r Hven ténkt att
tidningen skall bli lite tjockere, 40-50
sidor och komma ut 8-12 ganger per ér.
Jag tycker personligen att det viktigaste
med en tidning &r att den innehaller
intressenta artiklar och inte 8r for rorig.
Jag skulle hellre betala en higre
prenumerations avgift och fa en bra
tidning &n 8tt prenumerera pa en billig
men trékig tidning.

For att kunna gdra en intressant tidning
behdver man pa négot sétt halla sig a jour

med vad som hénder pa 64:@ marknaden
varlden over, detta kan man gtire genom
att prenumerera pa utléndska 64/128:8
tidningar, vara med i diverse User Groups
etc., dven InterNet &r en god kélla for
64/128:a info. Men alla ovanstéaende
alternativ kostar pengar.

Dyrt att gora en tidning

Det nummer av AB ni haller i handen just
nu har kostat mig mer &n 500 spannli
Pengar som jag tagit ur egen ficka.
Visst &r det kul att jobba med tidningen
men inte riktigt s& kul att jag vill betala
for det!

Jag tror mig hs mgjlighet att gora
tidningen battre &n vad den &r ideg, men
inte utan ekonomiska resurser, vad &r
egentligen viktigast, att tidningen &r lika
billig som idag eller att den &r bra.

Prenumeranter

Vi &r nu nere i lite drygt 150
prenumeranter, vilket jag anser vara pa
tok for lite. Vi har déremot 700 namn och
adresser till personer som har/har haft
en 64/128 det senaste aret, men vi har
inte rad att skicka ut prov exemplar till
dessalll

Att komma upp 1 300 prenumeranter igen
@r nog inte saérskilt svart om man bara
har rad att skicka ut prov ex. eller nagon
form av informations blad. Personligen
tror jag &ven atl det borde var mijligt
att komma upp 1 bortat 500
prenumeranter. Det finns faktiskt ganska
manga aktiva 64/128:a dgare 1 Norden,
problemet &r att na ut till dem.

Bestam er!

Som jag ser det finns det tva alternativ,
tidningen kan fortsatta som den gjort,
eiler ¢a kan vi satsa pé atl gora en bra
tidning, detta skulle dock krava lite mera
pengar. Finansieringen skulle kunna losas
pd ett par olika satt, man skulle kunna
htja prenumerations avgifterna eller
finasiera det med frivilliga bidrag.

Den senare varianten fGrutsatter dock att
ni lasare sjalvmant skickar in extra
pengar till tidningen.

Jag tror inte att det & mgjligt att
Tortsétte forbéttra tidningen utan storre
ekonomiska resurser

Konkreta forslag

Ett forslag ar alltsa att priset hdjs tili
20:- per nummer, alitsa 120:- for en 6
nummers prenumeration.

Forslag nummer tva &r att alla 18sare som
har en slant att avvara skickar nagra tior
till redaktionen.

Detta skulle innebéara bittre mdjligheter
att utdka 1asar kretsen och att forbattra
innehallet

~erconligen skulle jag aven uppskatla
nagon form av erséttning for mina utlégg
i och med denna utgave, sa om du gillar
detta nummer av AB &r du valkommen att
ckicka ett bidrag till undertecknad.

Vad vill du?

Jag vill alltsa veta vad Ni vill, sig en
signal eller skicka ett brev/vykort med
din asikt i fragsen, &r en bra 64/128:a
tidning vérd 20:- per nummer? Finns det
négon risk att detta skulle "skrémma
bort” prenumeranter?

Ar det battre med frivilliga bidrag?
Eller har nagon nat annat firsiag?

Hir av dig snarast till mig elier Anders.

/Erik
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FOSIE EES

En BBS for
64/128 Supra 2400
Entusiaster CBase 64
040-269767 (svensk)

DYGNET,

SPONSOR-

B.C.0.

Brothasten CO

| forra numret av AB hade vi en recension
av 6ders CD skiva, men det finns fler.
N&mligen Brotkasten CD, som dessutom ar
gnnu fullare 8n 64'ers skiva, den
innehaller motsvarande 1111 vanliga 1541
disketter!!! Allt frén nytto program till
spel 64:a8 emulatorer for PC och Amiga &r
in klammt pa CD:n.

Demaoverision av 64Net och CD Commander
finns ocksa med, med dessa kan du koppla
in en CD ROM enhet till din 64/128.

Alltsa en riktig quldgruva for Commodore
Agare.

Vi aterkommer med en riklig recension
snarast majligt.

Brotkasten CD finns att kipa frén
DinoSoft, pris &r 8nnu ej satt. Ring for
mer info

/Erik
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Defender of the
Crown

Gamla Godingar

| varje nummer har jag tankt att
presentera ett rikligt hijdar spel, frén
den “gamla goda tiden”. Och forst ut &r

Defender of the Crown.

Defender of the Crown &r ett
grafik-strategi spel frén 1986 gjort av
CinemaWare.

Cinemawares mal med sina
spelproduktioner var att de skulle
innehalla ndgon slags "film kansla™, och
man far nog saga att de har lyckats

ganska bra med att formedia denna kansla.

Spelet utspelar sig i 1100-1200 talets
England, Englands kung har precis dott och
kronan forsvunnit du kastas in mitt )
ampen mellan saxerna och normanderna
d8r dy tar plate <om ep av tre saxiska
jttlingar

var man laddat in spelet mots man av en
film lik titelskarm och en genomgang av
involverade programmerare plus en
trevlig musik snutt.

Darefter 8r det dags att v&lja "vem” du
vill vara, det finns ndmligen fyra olika
caxiska kunga &ttlingar att vélja ps, var
och en med lite olika egenskaper. De olika
egenskaper som raknas 8r ledarskap,
tornering och faktning.

Som du vid det hdr laget kanske forstatt
gar det hela ut pa att DU skall kdmpa dig
t1ll posten som Englands nye kung.

Till ditt fGrfogande fGr denna kamp har du
frén borjen forutom din borg 20
infanterister, ett 16fte frén sjalvaste
Robin Hood att han skall hjélpa dig tre
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ganger om du ber honom om det. Sedan &r
det upp till dig att erdvra land sé att du
far in mera pengar i1 form av skatler sa
att du kan utbka din arme.

Torneringar

Det finns andra satt att tillférskansa sig
land forutom att invedera det, man kan
tornera om en bit land. Fast personligen
tycker jag nog att det ar )attare att ta
land med vald, 8n stt forstka peta av en
annan ryttare med iansen som hela tiden
envisar sig med att gunga upp och ned
(eller &r det kanske hdsten?). Om man
(som jag) inte lyckas nage bra med
torneringarna kan man ju naturligtvis
vBlje att bara tornera om dran fOrstas.

Belagring

For att inta en motstandares slott ricker
det inte med att marchera dit med din
arme, du maste gven lyckas ta dig in i
slottet, fdr detta &ndama)l behdver du en
katapult och nagra stora stenbumlingar.
Sen géller det "bara” att spénna
katapulten lagom mycket sa att stenen
traffar slotts muren pa ratt stalle ju mer
av muren du lyckas sla sonder ju l8ttare
blir det att erdvra den.

Dessutom kan du envénda dig av diverse
andra “fula” trick som att med katapulten
skicka in sjukdomar och annat som
reducerar slottets forsvar.

Belagrad?

En viktig del i spelet &r ocksa att se till
sitt forsver. Att alltid 1@mna nagra

soldater "hemma” for att forsvara slottet.

GILLAR DU GEOS?

KOLLA IN UARLDENS GBGARANTERAT
STORSTA  SAMLING AU PUBLIC
DOMAIN OCH SHAREWAREMATERIAL
TILL  B-BITARSUARLDENS  BASIA
OPERATIUSYSTEM,

HAR FINNS OTALIGA PROGRAMDISKET—
TER, MASSOR MED GRAFIK. FONTER,
PRINTER DRIVERS OCH SPECIALARE AU
OLIKA SLAG. UAD SAGS OM EN SUENSK
DESKTOP OCH HELSUENSKT GEOS?
ENDAST 25— PER PROPPFULL
|DUBBELBIDIG DISKETT, MER AN
125 OLIKA ATT UALIA PA!

|BESTALL KATALDG FoR O:— TILL
POSTGIRD B2 66 75 - 1.

@& PD/SW

Glommer man bort detta Ar det latt hant
att nagon intar ens slott medans man &r
ule pg erfv "mgS[Sg

Akuta penga behov?

Har du ocksa problem att fa pengarna att
racka i bland?, detta problem finns dven i
Defender of the Crown, men det finns
Taktiskt ett satt att 13sa sadana problem.
Om andan faller pa kan man namligen rida
wag pa plundrings jakt, men inte plundrar
man oskyidiga civila inte, hér gir man det
ende riktiga, plundrar sina fiender, de
normandiska inkraktarna forstas.

Men riktigt sé enkelt &@r det inte, innan du
kan légga vantarna pé nagra pengar maste
du fakta dig forbi tva vekter och detta &r
lattare sagt en gjort..

Men karlek och romantik da?

Cinemaware forsoker ju som sagt gora
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sina spel som en interaktiv film.

Och alla filmer maste ju innehalla lite
kérlek och romantik. S& darfor far
normanderna emellanat for sig att de
skall kidnappa en saxisk dam, och dé skall
du ju naturligtvis, som den hjglte du ar,
rédda henne ifran detts hemska dde.

Det &r bara att sadla din 8dla springare
och rida ut 1 skydd av morkret for att
befria din skona dam, nar du lyckats
befria henne fér du se en romantisk scen
som slutar med att hon blir forélskad i
sin hjdlte.

Till sist

Det &r inte alitid sa 18tt att bli kung, ena
gangen lyckas man, andra gangen inte, var
gang @r en ny utmaning, nya stretegier att
prova.

N&r du val lyckas kan England kénna sig
tryggt med dig som kung...

Defender of the Crown &r ett mycket bra
och vélgjort spel med bra grafik och ljud,
saknar du det i din spelsamling, skaffa ett
ex. nu pa stort det 8r det vart.

Men bast av allt, det gar fortfarande att
fa tag pa, Defender of the Crown s&ljs
namligen av Software Support
International, det betyder i och fér sig att
man maste bestdlla ifrén USA. Kénner du
dig osaker pa detta kan du hora av dig sé
kan jag ta hem ett ex. at dig.

Sen kan du ju forstas leta efter ett
begagnat ex. hér i Sverige.

Defender of the Crown ken bestallas for
ca 10 USD (ca 65 svenska kronor + frakt)
fran:

Software Support International (SS1)
2700 NE Andresen Road

Suite A-10

Vancouver WA 98661

UsA

JErik
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Assembler skolan

ASSEMBLERSKOLAN *2

Har fortsatter assemblerskolan. Sist sa
tog vi upp LDA, LDX, LDY, STA, STX, 5TV,
INC, INX, INY, BNE, BEQ och JMP (i nummer
*5/85). Vi skrev ut texten "Atta Bitar' pa
skdrmen. Jag hoppas att du lyckades
andra pa medelandet och &ven &ndra plats
for det pa skarmen ($0400-307E7
kommer du hag?).

Rakna med assembler

Den hdr gangen ska vi ta upp en viktig sak
nar man programmerar, némligen de clika
réknesdtten i assembler. Vi ska ta 0ss
genom ire utav de fyra grundlgggande
raknesdtten: Addition, Subtraktion och
Multiplikation. Division tar vi och granskar
nésts gang OK, HERE WE GO...

Addition:

Term + Term = Summa

Om v will addera talen 340 och 3295 :3
shriver vi S8 har i assemblern'):

LDA =540 a-registret f4r vardet $40

L Carry = 0

A0C #3255 | Summan av gamla
A-reg (340) » Carry (300) +
andra termen ($25) blir nya
vardet i A-reg.

Y1 tar ett exempel till Viwvill
addera vardetl fran tva olike

adresser:
LDA 11 . l:a termens adress.
CLE ,Carry=0

ADC $2222 |, 2.8 termens adress.
, Summan lagras i A-reg.

Subtraktion:
Term - Term = Differens

Om vi skulle minska talet $40 med talet
$18 skriver vi fdljnade:

LDA *340 |, 18 termen
SEC , Carry =1
SBC #3158 , 2.8 termen

Resultatet utav 1:a termen minus
inverterad Carry - 2:8 termen blir nya
vardet pa A-reg.

Ett exempel till. Vi testar differensen
mellen tva adressers vérde:

LDA 11 . 1.a termens adress
SEL , Carry =1
SBC $2222 | 2 termens adress

Fesultatet utav 1:a termensvarde -
inverterad Carry - 2:a termensvarde blir
det nya vérdet pa A-req.

Multiplikation:
Faktor x Faktor = Frodukt

Nu blir det lite svarare att honga med.
Men det &r inga problem 18< bara om och
om igen och testa, testa och gter TESTA.
Forst tar vi ett exempel som ar l&att att
greppa men som har sina begrénsningar:

Vi vill multiplicera talen S och 6.
Resultatet vet vi ska bli 30 ($1E)

LOX #$05 | Faktor 1.

LDA *306 |, Fektor 2.

STA multi+] | Placera Faktor 2 pa ratt
plats i rutinen.

ejklar CLC , Carry=20

multi ADC *3$FF , Har placeras Faklor 2.

DEX . X=X-1

BNE ejklar , Dm X inte 8 O sa hoppe till
‘ejklar.
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fortsatter

Denna rutin 3r ganska enkel och har
darfor cina begrénsningar som sagt. Den
klarar bara av att multiplicers tva
faktorer som ej overstiger 255 (3FF)
samt att produkten inte far Gverstiga 255
($FF).

Att forsoka multiplicera 55 med 10 skulle
alltsé bli helt galet. Faktorerna &r giltiga
eftersom de inte dverstiger 255 (3FF)
men produkten blir 550 ($226) och det &r
ju som bekant GVER 255 (3FF).

Men har kommer ytterligare en rutin for
multiplikation. Lite kréangligare men har en
grundlaggande struktur som underiattar
ndr vi ska ga vidare mot tal upp till
65535 (3FFFF).

LDA #3023 | Faktor 1lagras pa

STA §FA _adressen $FA 1 minnet.
LDA #308 | Faktor 2 lagras pa

STA $FB . adressen 3FB i minnel.
SR rekna Multiplicera faktorerna.
LDA §FC Flacera produkten i A-reg.
Tertsdtt gin egen kod har efter..)

rekng LOX 308 | ¥=8 (For B-bitars

multiplikation)
LDA *300 A-reg = 0.

STA $FC . Rensa svaret.

nit CPX #$00 | Har vi multiphicerat alla 8
bitarna”

ENE dit , Om inte sa hoppa till ‘dit.

RTE . Aatevand fran subrutin.

dit DEX - K=X-1

LDA IFA , Hmta faktor 1.

AND #3%01 |, behall sista biten.

CMP #300 , &r sista biten 07

BNE vidare ; Inte O sa hoppar vi till
‘vidare’

LSR $FA , Vid 0 sé fdrskjul biternsa ps
adressen $FA etl steg 4t
higer.

ASL 3FB , forskjut Bven bitarna pa

adressen §FB ett steg at
vanster.

JMP hit , Ga till "hit'.

videre LDA 3FB , A-reqg far vérdet frén
adressen §FB.

CLC , Carry = 0.

ADC $FC , A-reg = (gamla A-reg) +
(Carry) + (vérdet av adressen

$FC)

STA $FC ; adressen $FC far vardet
fran A-reg.

LSR $FA ; Forskjul biterna ett steg at
hidger pé adressen $FA

ASL $FB , Forskjut bitarna ett steg &t
vanster pa adressen $FB

JMP hit , Hoppa till "hit’

Det var en mer komplex 13sning pa en
8-bitars multiplikation men nu ska vi gora
en for 16-bitar.

Dvs tal mellan 0 och 65535 (50000 -
FFFFF)

LDA *308 | Lagbyte av faktor 1(308)
utav ($1008)

STA FA . lagra vérdet pa sdressen
IFA.

LDA 310, Hogbyte av faktor 1(310]
utav (§1008)

STA $FB |, Lagre vérdet pa adressen
§FB

LDA *303 | Lagbyte sv faktor 2 (303)
utav (30003)

STA $FC , lagra vardet pa adress $FC

LDA #300 |, higbyte av faktior 2 ($00)
utav (30003)

STA $FD , lagra vardet pa adress $FD

JSR rekna , multiplicera faktorerna.

(hér fortsétter din egen kod eller sa

ldgger du till ett RTS)

rekna LDX #16 . 16-bitars multiplikation
LDA *300 ; rensa
STA $FE ., SVArs
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STA §FF adresserna.

hit CPX #3060 , ar X=07

ENE hit , 0m inte s& hoppar i till 'hit’

RTS . Alla 16-bitarna ar kiara,
gtervand fran subrutin

dit DEX K=X-1

LDA $Fa , Kontrollera om

AND *#$01 | sists biten &r
CMP *#300 | en Om.

BEQ ops , isafall sa hoppar vi till ‘opa’

LDA $FC , Anners sé adderar

CLC , vi (§FC) utan Carry

ADC $FE , med ($FE).

STA $FE , och placerar svaret ps $FE.

LDA $FD , Addera (§FD) med

ADC $FF . eventuell Carry och (3FF)

STA §FF summan lagrar vi pa adress
$FF.

LSR $FB . Rotera bitarna ett steg at
hoger p§ adressen 3FB.

ROR $FA , Rotera in eventuell Carry

pit i $FA fran vanster.

ASL §FC , Rotera bitarna ett steg at
vanster pa adressen $FC.

ROL $FD . Rotera in eventuell Carry
bit 7 $FD frén higer.

JMP hit , Hoppa till ‘hit’,

Denna version klarar av 2st 16-bitars
faktorer men har begraénsningen att
produkten inte fér dverstiga vérdet
65535 ($FFFF). Ganska perfekt fdr 64:an
som bara har adresser fran $0000 till
$FFFF.

Hoppas att denna artikel inte skrémmer
dig fran att programmera i assembler!
En liten trost, assembler program &r
langa men betydligt snabbare an BASIC

/ Thom Zetterstrim och
Simon Kristoffersson.

Nytt minne!#

Ny minnes modul till C64/128

WNastan alla minnes kort till C64/126:an
anvinder sig av dynamiska RAM kretsar,
d8 de 8r billigast. Men de drar en hel del
strom, detta marker man framfcr allt av
am man vill ha en batteri backup till sin
REU t.ex.

Statiskt minne?

Varfgr inte gora ett minnes kort med
statiska minnes kretsar istéllet, da de
bade 8r snabbare och mer strimsnéla?

En tysk, narmare bestdmt Udo Neist, har
utvecklat ett minnes kort med statiska
RAM kretsar som skall klara &nda upp till
16 meg. Prototypen som bara &r pa 128 Kb
klarar av att halla minnet i over en
halvtimme med endast en kondensator som

C]

strimkallah
Detta sager en del om hur strimsnala
statiska RAM kretsar &r.

Inte nog med detts, det récker med att
skicka ett frankerat retur kuvert till
upphovsmannen for att fé kopplings
schemat, och bifogar man dessutom en
tom diskett far man §ven en kopia pé
testprogrammet!

Kan detta manne bli ett alternativ till BEG
Ram, RamDrive och RamLink?

Det far vi val se, men det 16ter onekligen
som ett mycket intressant projekt.

Mer info kommer fdrhoppningsvis i nésta
nummer av Atts Bitar.

JErik
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Dags att accelerera??

Billiga Flash B:or

Minns ni det Tyska turbo kortet till 64:an?
Det som végrade &tt fungera med REU:s
och 128:0r?

Javisst! men de flesta tyckte nog att
priset var lite for higt, dver 2500 kr for
256 K:s varianten.

Nu har Performance Peripherals Europe
helt tagit Gyer tillverkningen ev Flash B:an
yilket inpebar ett nelt nytt pris.

Ar den nat att ha?

Men hur intressant 8r Flash B:an jamfort
med CMD:s kommande Turbo kort?

Det beror helt ps ved man skall anvénda
det till och ved man her/her ténkt skaffa
far tillbehdr.

4tt Flash B:an inte fungerar med REU:S
spelar ingen stirre roll eftersom man kan
ng upp till 1 meg pa kortet, det fungerar i
aila fall bra med GEOS

Floppy speeder

Har du ett diskuppsnabbnings system typ
Jiffy Dos, om nej har du en forde! med
Flash B:an, du kan koppla in en 1541:8 med
parallel kabel till USER porten. Da leddar
din diskett station mycket snabbare &n
med bara Jiffy Dos.

Har du en CMD RamLink som du vill att
Flash 8:an skall samarbeta med kan du
glomma Flash B:an direkt dé den vagrar
samarbeta med denna.

Priset

Hur stor @r prisskillnaden?, i Sverige
kostar en Flash B med 256 K minne 1450
SKR, det &r knappast troligt att CMD:s
accelerator kort kommer att kosta under
2000 hos Sandinge.

Behdver du bade ett accelerator kort och

ett disk uppsnabbnings system och inte
har nagra planer pé att skaffa en RamLink
eller dylike expansioner sé kan man nog
lungt skaffa en Flash B:a.

Vill du kunna anvénda accelerator kortet i
64:a 18ge pa en 128:a eller vill anvénda en
REU/RamLink s& bdr du definitivt inte
skaffa en Flash B:a utan hellre vénta pa
CMD:s Super64CPU.

Allmént om Tyska produkter kan det
sdgas att de valdigt sdllen fungerer med
saker som anses som standard utanfor
Tyskland.

Flash 8:an finns numera bara att kopa
ifran DinoSoft. Her du négra fragor om
kompabilitet eller annat kan du alltid kolla
dér.

Flash 8 med 256 k 1450 SKR

Flash B med 1024 k 2200 SKR

i8a med Turbo

Manga 8r de 128:a dgare som blivit
forbannade ndr CMD sa att de skulle
lansera ett 64:a turbo kort.

Men 8n &r hoppet inte ute. CMD vill
nimligen att alla som vill ha ett
accelerator kort till 128:an skall skriva en
rad om detta till dem. Ju fler som skriver
desto troligare blir det att ett 128:8 kort
kommer.

S8 skrivit Och glom inte stt bifoga din
egen adress sa de kan skicka info till dig.
Skriv il

Creative Micro Designs, Inc
P.0. Box 646

East Longmeadow, MA 01028
USA

/Erik
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Expandera din RE

2 Megabytes REU!

Ingen lycklig agare till en av Commodores
Ram Expansion Units (REU:s) har val
undgatt att det gar att bygga ut dem till
hela 2 mega byte (2048 kb), attl jamfdra
med 64:ans internminne pa 64 kb...

Men att dérifran ta steget till att bygga
ut sin egen REU...

Jag hoppas att darfor att denns artikel
ska inspirera ytterligere nagra att kasta
gig Gver sin REU med l6dkolven i hogsta
hugg. For nér man val har lyckats &r det
w8l vart tesvaret, det &r verkligen inte
dumt med en 1-2 megs ramdisk ndr man
sitter och jobbar med GEODS eller plocker
hem filer fran nan bas.

Forst som sist

Innan du tar till lodkolven bor du vera
medveten om att REU:n KAN ga sonder om
du gdr fel, alltsa bdr du ha en hel del
Iidvana innan cu ger dig pé projektet. Om
du trots detta ger dig pé att expendera
Jin REU sa var nogrann, och dubbelkolla
aliting minst tre génger innan du provar
den, och pilla inte pa REC chipet
(kvadratiska kontroller kresten) da denna
krets ar ganska kanslig for statisk
elekricitet.

581t dig gérna i kiket da det &r mindre
risk for statisk elekricitet dér och tank
ockss pa att inte ha pa dig nagra som
helst syntetfiber kidder, te hellre pa dig
bomulls aoch ylle kldder fér att minimera
risken for statisk elekricitet.

Observera ocksa att du maste ha en REU
med del kvadratiska REC chipet, alla
1764/1750:s innehéller detta chip, déremot
inte alla 1700 REU:s och att du maste he
512 k redan installerat i din REU (se
artikel i forra numret av AB for info om
hur du gor detta).

6

Hur det fungerar

En S512k:s REU innehéller tvé minnesbankar
pa vardera 256 k detta 8r max vad REC
chipet normalt klarar av, alltsé maste vi
pa nagot sétt lura REC chipet for att
kunna anv&nda mer minne.

Eftersom REC:en inte klarar ay mer &n 512
k at gangen maste vi ha nagot som byter
minnes bank &t o0ss, sa att REC:en tror att
den fortfarande bara har 512 k.

Detta skiter de tre IC kretsarna som
visas 1 kopplings schemat.

De tva lysdioderna visar oss (bindrt)
vilken bank som anvands.

Utbyggneden far plats i REU:n men det blir
mycket trangt, du far inte heller plats
med plat ladan som kortet sitter i.
Observera ocksa att du inte maste bygge
ut din REU &nda till 2meg, sé ldnge du
fyller en bank i taget (256 k) sa funkar
det bra.

Dags for lodkolven!
Vi bdrjar med att lets reda pa diverse
signaler i REUmn

P& komponent sidan av REU:n med kant
kontakten mot dig, leta reda pa Resistor
Package RP3 i mitten av vanstra kanten,
vand kortet till 16d sidan fortifarande med
kontakten emot dig, leta reda pa RP 3
igen. Pinne 1 pd RP 3 &r frén dig sett den
bortersta (brukar ocksa vara markerad pa
kortet).

L6d en sladd ifrén pinne 7 pa RP 3 och
kapa ledningen som gar bort ifrén pinnen,
detta ar CASO signalen.

Lod en sladd pa pinne 3 pd RP 3 och kapa
ledningen som leder bort fran pinnen,
detta &r CASI signalen.

Vénd kortet till komponent sidan

fortfarande med kant kontakten mot dig,
leta reda pa RAM chip U2 och UIO i det
gvre vanstra hidrnet, vand pa krets kortet
och leta reda pa U2 och U10 igen.

Ldd en sladd ifran pinne 15 pa U2, detta &r
CASBANKO signalen.

Ldd en sladd ifran pinne 15 pa U10, detta
ar CASBANKI signalen.

Det kan vara en bra ide ett satta fast
sladdarna med en bit el-tejp 1 nedre higra
hornet sa att de inte &r i végen.

Leta reda pa den femte pinnen fran higer
i kantkontakten fo1j ledningen till ett
komponent ben, vand pa kortet, leta reda
pé komponenten igen, den &r markerad
FB2, borde vara en Ferrite Button men ar
pd min REU ett 430 Ohms motstand, i
andra andan av motstandet, bort ifrén
kant kontakten, ldder du en sladd, detta ar
klock signalen theta2.

Hitta trettonde pinnen fran hoger 1 kant
kontakten, 1olj ledningen till ett
genomgangs hal, 16d har fast en sladd
detts ar /02 signalen.

Leta sedan ratt pa artonde pinnen ifran
hijger i kentkontakten, fGlj ledningen till
Ferrite Button FB1, i andra &ndan av
komponenten, bort ifran kant kontakten
lader vi ytterligare en sladd, detta ar R/W
signalen.

D& ver det dags for det sista momentet i
varan signel jakt, lets rétt ps EPROM
platsen (U1B) och 13d sladdar i foljande
hal, pinne 8 signal A2, pinne 9 signal Al,
pinne 10 signal AO, pinne 14 hdr hittar vi
jord (Ground), pinne 15 signal D3, pinne 16
signal D4 och sist men inte minst pinne 28
dér vi hittar +5Vv.

Detta avslutar signal jakten.
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Nu vBntar ytteligare ett dilemmsa, kort
eller inte kort.

Personligen tycker jag att det & mycket
enklare att sétta de tre IC kretsarna pé
ett kort &n att som vissa gor, 16da
sladdarna direkt pé kretsarnas ben, har
du inte mdjlighet att gdra ett kort och
inte vill kdpa ett av undertecknad sé
skulle jag nog rekomendera att
atminstande anvanda ett provkort att
sétta kretsarna pa.

Da #r det bara att 10da hop de tre IC
kretsarna och koppls in de signaler vi
letat rétt pa, enligt kopplings schemat,
glém inte heller att forse kretsarna med
strém, IC 1 pinne 8 = jord, pinne 16 = +3V,
IC 2: pinne 7 = jord, pinne 14 = +3V, IC3:
pinne 8 = jord, pinne 16 = +5V.
Observera ocksa att endast en IC2 skall
anvandas trots att den ar tva deiad i
kopplings schemat, detta &r bara darfdr
att de tva delarna arbetar oberoende av
varandra.

Lod sedan dit strombrytaren och gor ett
1dmpligt hal i REU:ns képa, en rekomederad
placering kan vara i nedre hogra hornet.
Med strombrytaren stangd fungerar REUnN
precis som en vanlig 512 K REU och Gppen
sé kan du anvénda REU:ns nya minne.

De bada lysdioderna (LEDO och LED1) &r
inget tvang men kan vara bra for att se
vilken bank REU:n forsoker komma &t.

Satt dock inte fast verken strombrytaren
eller lysdioderna innan du har 16tt i sa
myckl minne du vill ha.

N&r allt ovanstéende &r gjort kan det vara
en god idé att kolla att REU:n fortfarande
fungerar, dubbelkolla ALLT minst TRE

I
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ganger, satt sedan strombrytaren i 312 K
lage {sluten; och plugga in den i datorn
och om ingenting har gétt fel ska nu REL:N
fungera precis som vanligt, fungerar det
inte? sténg dé genast av datorn och
dubbelkolla allt igen.

Mera minne!

Om din REU har dverlevt gvanstaende
process sa &r det nu dags att sdttai
mera minne!

Detta gors genom atl 16da pa nya minnes
kretsar ovanpa de som redan sitter i
REU:n sk. piggy backing.

B6] upp pinne 15 pa alla minnes kretsar du
skall 1oda dit och 1dd fast ett lager itaget
pé de som redan sitter dar, 18d en
lagsgaende sladd mellan pinne 15 pa alla
minnes kretsar i en bank, detta &r
CASBANK signalen som skall anslutas till
lamplig CASBANK pa IC3, andra lagret i
bank 1 = CASBANK2, tredje lagret
CASBANK 4 och och i bank tva blir det
istaliet CASBANK 3 och S

CASBANK O och 1 8r reserverade fir ge
512 K som sitter i REU:n innan
utbyggnaden

N&r du lyckats med detta, grattis! du &r
nu ggare till en expanderad REU' Nu kan du
med tex, ZED 128 0.77 185s8 och editers
textfiler pa dver 2 meg!

Komponent lista

Nedan foljer en lista pa alla komponenter
som behovs.

IC 1: 74F139

IC 2: 74F74

IC 3: 74F138

ett 3,3 KOhms motsténd 1/4 watt, 5%
tolerans

en Vippstrombrytare

Minnes kretsar av typen 41256, 16 st per
halv meg du tankt bygga ut din REU till.
Och om du vill ha lysdioder, s& behGver du
ocksa 2st lysdioder (valfri férg) och 2st
390 Ohms mostand 1/4 watt och 5%

tolerans.
Och naturligtvis allmén lddutrustning.

2 megs program

P& manadens PD disk finns bade Configure
21, for att utnyttja din expanderade REU
med GEOS, och RamDos 2 en modifierad
RamDos for expanderade REU:s {(Bven
ovanngmda ZED 128 0.77 finns med pa
disken.)

Mer om hur man utnyttjar sin REU 1 sina
egna progrem, bade 512 K:s och
expanderade, kommer i ett framtida
nummer av AB.

Problem?

Far du négra problem eller om du undrar
nagot, sa 8r du vélkommen att héra av dig
i1l undertecknad.

Tors inte

Om du kanner dig locked av tanken pa en
storre REU men inte végar ge dig pa
projektet sjélv sa finns det el par andra
alternativ.

Du kan kopa en utbyggd 2 megs REU fran
Sandinge’s Import och Data.

Du kan (om du redan har en REU) skicka
den till mig sa bygger jeg ut den &t dig.
Priset for detta blir: utbyggnad till imeg
750 SKR, till 1,5 meg 1000 SKR, till 2 meg
1250 SKR.

Behdver du minnes kretsar och/eller
komponenter &r du ocksa valkommen att
hors av dig, och ett gott rad angaende
minnes kretsarna, betala ALDRIG mer &n
10-15 kr/st for losslgdda minnes kretsar.
Minnes kretsarna som skall anvéndas &r
av typ 41256, som ocksa brukar sitla i
gamla skrotade PC:s.

Om du inte har mdjlighet att etsa
kretskort sjalv och inte vill gora
spaghetti av din REU sa kan du kdpa ett
enkelsidigt kretskort fran undertecknad
for 100 SKR/st Lycka tinm

/Erik
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Paketpris pa bHilet

Ui har kommit Sver ett midre partl €86:0r som vi nu saljer till mycket lagt pris om
du kiper E4Net samtidigt. OBS! begransat antal.

Med B4Net kan du utnyttja en PC:s harddisk med din 64/128:a. Det enda du behover
gora ar att koppla in en kabel mellan PC:n och din 647128, att installera PC
programvararn, och kora igang en 64Net Wedge pa din 64/128!

Sedan kan du anvanda PC:n som harddisk, enkelt vdagla mellan olika underbibliotek.
Att anvanda 64Net med Geos ar dnnu enklare, allt du behtver gora ar att 1dgga in
ett par auto exec filer pa din Geos boot diskett sa att 64Net startas automatiskt nar
du startar Geos. Vil dar kan du ldgga upp 154171571 och 1581 partitioner att
anvdndas med Geos. Dock behdver du en REU eller annan minnes expansion till
Geos for att kunna anvanda 64Net med Geos (minst 128k).
64Net laddar snabbare an en 1581:a!

Har du ingen PC?
Inga problem, nu kan du kOpa bade 64Net och en FC med 20 megabytes harddisk for
vad du normalt far betala for bara PC:n!

B4Net 650:-
54Net inkl 1st Kabel 785:-
B4Net inkl PC 286 med 20 mb Harddisk 595:-
E4Net inkl PC 286 och 1st Kabel 1145:-

=4Izt demover Slon (saknar mojlighet att spara pa FC:n| <G:-
54Net Kabel 2m 183:-

Cheerwvera att 286:0rna levereras utan skarm och tangentbord, dessa behows dock
inte for att kora 64Net da PC programmvaran kan gdras autostartande.

Minnes erpansioner

Commodore REU 1764 256k nya inkl manual och programvara 650:-
REU 1764 utbyggd till 512k (1750) 750:-
REU 1764 utbyggd till 1mb (1024k) 1495:-
REU 1764 utbyggd till 2mb (2048k) 1835:-

Ui bygger aven ut din REU!
1700 128k -» 512k 300:-
1764 256k -» 512k 200:-
512k REU -» 1mb 750:-
512k BREU - 1,5mb 1000--
S12k REU -» 2mb 1250:-

Programvara medfdljer.

DinoSoft, -0 Erik Paulsson, Ostantorp Fridhem. 53090 Ankarsrum Tel: 0492-44004

BBG Ram ar en minnesexpansion for Geos som finns i 1 och 2 mb utforande, BEG
Ham har aven batteri backup vilket gor att du nu kan kombinera en REU:s snabbhet
med en diskdrives tillforlitlighet. BBG Ram 1mb 1595:- ~ BBG Ram 2mb 1995:-

bY'er LO

En CD skiva innehallande mangder av program till C64/128 fran den tyska tidningen
E4'er. Detta ar en standard CD Rom skiva som kan ldsas av en PC med CD Rom.
Ied en CD Rom spelare ansluten till en CMD harddisk kan du t.0.m ldsa skivan direkt
Ifran brodburken med CD-Commander, dock endast for att kopiera filer fran CD:n.
Med en CD Rom spelare ansluten till din PC och 64Net kan du daremot kdra program
fran CD:n direkt! Massor med "godis” for entusiaster.

2350:-

Orginal spel
"'t har 1or narvarande runt 200 spel titlar pa bade kassett och diskett i lager fran
15:-/st Bestall var katalog for lista.

Public Domain

Ui har ca 250 PD/SW disketter med kvalitets program for C64./128.
Hlla disketter ar dubbelsidiga (om ej annat anges) och kostar 20:- +10:- per
bestallning {for portot.

Ett lite urwal urwval ur var katalog.

UNIX Disk:NY 010
I'rodde du att Unig bara fanns till mer "avancerade” maskiner som PC etc. Da har du
felt THIE finns namligen till 128-an! Arbetar du med UNIX eller bara will prova pa
systemet sa kan det vara ide att ta en narmare titt pa detta system.

ACE
Hee dr ett nytt 1MS Dos/Unix liknande operativsystem som fungerar i bade 64:a och
I=3:2 lage. Systemet kanner automatiskt av vilken dator det startats pa.
Ace din dators minne till max! Stgdjer upp till 2 megs REU.
Mycket Bra!"! Diskettpaket pa 2 disketter pris 30:-

Hatalog b

Har du DinoSoft Katalog 67 om inte bestdll en nu genom att satta in 20:- pa vart
postgiro eller skicka en tjuga till

BinoSoft

Postgiro: 920 01 69-2
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Knepigt med Bilspel?

BILSPEL - ATTA BITARNAS
PROBLEMBARN

Medan vissa spelgenrer &r synnerligen val
utvecklade pa C64 ar det betydligt sémre
st8llt med andra. Bland exempelvis
horisontellt scrollande skjutspel finns ett
gverfldd av klassiska alster. Bilspel, &
andra sidan, har aldrig riktigt kommit till
sin rétt ps 64an. Jag syftar dé framfor
allt pa 3d-racing i den klassiska stilen
med arkadforiagor som POLE POSITION och
OUT RUN. Men inte heller nér det géller
fagelperspektivsracing eller gkta
3d-korning 1 polygonmiljd visar sig 64an
fran sin bdsta sida. | den fdrra genren
finns ljusglimtar som SLICKS fréan
Codemasters och i den senare, vélgjorda
Geoff Crammond skapelser som REVS och
STUNT CAR RACER. Annars &r det gansks
morkt aven har, men framfor allt mycket
tunnsatt. Forvanande med tanke pa att
54an borde 18mpa sig utmarkt for
multiscrollande spel av den typ som haft
stor fremgang pa Amigs och Super
Nintendo. MICRO MACHINES och SKIDMARKS
ir bara tva av flera spel jag gérna skulle
se pé var commodore.

Nar det galler de betydligt vanligare
pseudo 3d-spelen 8r den laga standarden
kanske inte lika dverraskande. 64ans
styrka har val aldrig varit snabb
3d-grafik. Och det skall sdgas att ocksa 16
bitars maskiner som Amiga och Sega
Megadrive visar upp allt annat &n
imponerande kvalitet i samma genre. |
sjélva verket her bra bilspel av denna
sort antingen dykt upp pa hogt
specialiserade arkadmaskiner med
hardvara for t.ex. spritescaling, eller pa
maskiner med liknande finesser. Super
Nintedo med sitt Mode Seven kan t.ex.
skryta med manga utmérkte bilspel av
alldeles egen modell. Men inte heller dar
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hittar man spel med stora sidobjekt langs
végen enligt den skola som Out Run bildede
redan 1966. Egentligen &r det forst nu,
med maskiner som 3D0 och Playstation,
som kapaciteten finns for att konvertera
Out Run till hemmabruk! Man kan bara
hoppas. Nu fokuseras ju intresset dar
framfdr allt pa polygonspel med
texturemapping. Och det far man forsta.
De spelen bjuder pa léngt mer reslistisk
korkansia.

Alt 64an, och for all del &ven andra
ttabitars maskiner, inte har haft mycket
att hamta pa det hér omréadet &r alltsa
inte s& mérkligt. Men att bara skylla pa
bristade processorkraft tycker jag &nda
inte haller. Uten att vara sdrskilt tekniskt
kunnig, hévdar jag att 64an borde kunna
prestera betydligt mer. | ivern att kopiera
dvermdktiga spelautomater tycks det som
om programmerarna koncentrerat sig pa
fel seker. For att vise ved jag menar skall
jag hér ga igenom bilspelens utveckling i
arkadhallarna paraliellt med den inte fullt
lika ratlinjiga evolutionskurvan fir 64ans
motsvarigheter.

Med klassisk arkadracing menar jag spel
dar tyngdpunkten ligger pa action och dér
spelaren ser sin bil eller motorcykel fran
en vinkel strex bakom, lite fran oven.
Nastan samtliga spel av detta slag &r
hogst orealistiska - fektiskt langt mer &n
de tvadimensionella kusinerna. Spelaren
kan egentligen inte svénga sin bil utan
bara forflytte den i sidled. Detta kan man
ocksa gors utan att hastigheten framat
paverkas, vilket ger bisarra konsekvenser
som att man kan 2ick-zacka sig fram dver
rekstréckorna utan att forlora tid.
Kurvtagningen paverkar sjélvfallet inte
heller kérstrackans 18ngd pa nagot satt.
Eftersom “kurvornas” enda funktion &r att
pressa bilen ut i sidled &r det i motsats
till riktig bilkdrning till och med

firdelktigt att gé inien kurva frén
Innerspar. Kort sagt, sjalva
‘d-simuleringen &r ytterst ytlig. Testa
STREET RACER ill Megadrive efter att
fiirst ha spelat Super Nintedo versionen
s4 10rstar ni precis vad jag menar.

EN TILLBAKABLICK
TURBO

Ett nv de allra forsta bilspelen som
fursOkte sig pa en primitiv 3d-effekt var
furbo frén Sega. Egentligen har det inte
mycket gemensamt med senare bilspel. 3d
eller icke 3d - perspektivet var 1 vilket
fnll bara en kuliss. Ena stunden 161 man
fram langs en rak kuststréacka bara for
att 1 naste befinna sig mitt i en kurva
uppe 1 bergen. Det gjorde ocksé det
semma eftersom kurvorna inte spelade
nagon annan roll 8n den rent dekorativa.
Spelet var @ndé halvhyfsaet men kdrkénsian
ssknades minst sagt.

Vaod gbller Turbo kan det ocksa vara
intressant att veta att Vic-20 stod vard

fir en av de fa direkta Turbo kopiorna,
UEATHRACE fran 1984 var ett senkommet
spel | en mycket sdllsynt genre pa den
datorn. Ganska bra grafik men mycket

ryckigare 8n originalet. Trots det
Intressant och alls inte daligt for att vera
ett Vic 20-spel. Det enda ytterligare
exempel pa 3d-bilspel till Vic om man inte
raknar Commodores eget ROADRACE (och
det gor jag inte) &r Atarisofts
konvertering av Namcos Pole Position.
Klassikern framfdr andra bland bilspel.

POLE POSITION

Pole Position var ett stort steg framat
nir det presenterades i spelhallarna 1982.
Forsta slaget var vunnet i det krig som
Seqa och Namco fortfarande utkémpar.
RIDGE RACER vs. DAYTONA &r baras ett
exempel. Den kampen &r jémnare. Pole
Position var némligen helt dverlagset
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Turbo. An idag &r det ganska skdnt att
skada och dessutom, tragiskt nog, langt
béttre &n nagot bilspel pa 64an till dags
dato. Pa Amigan kan val LOTUS mdjligtvis
konkurrera. Pole Position 1 arkadoriginal
var mjukt, snabbt och allmant lackert.

Ett néstintill samtida C64-spel var
PITSTOP fréan Epyx. J&mfdort med Pole
Position var det dock flera klasser sémre.
For det fdrsta var spelarens perspektiv
alltfor hogt ovenfor bilen. Men langt vérre
var vagens statiska perspektiv. Den
stannade hela tiden i bildens mitt medan
istgllet spelarens bil gled frén sids till
sida. For att uppné en nagot sé nér
medryckande illusion av 3d &r det
vasentligt att tvértom he bilen centrerad
och istallet 1ata korbenan skifta i
perspektiv.

Sjélv ver jag @nda ganska imponerad av
Pitstop pa den tiden och &nnu mer av
PITSTOP Il som dok upp 1984. Har hede
forarperspektivet sjunkit till en alldeles
lagom niva och ide'n med tvadelad skérm
for man mot man-lopp var nésten genial.
Men huvudproblemet med den statiska
vegen kvarstod. Sé aven i Epyx
MC-uppfoljare SUPERCYCLE fran -85.
Trots det raknas de har tidiga
amerikanarna fortfarande av manga som
hojdpunkter bland 64ans bilspel. Det vill
jag knappast halla med om. Fast visst var
de prydliga och vélgjorda sma verk. Det
fanns mycket i Supercycle som hade varit
vart att ta fasta pa i senare spel. Inte
minst den nétta och smidiga grafiken. Men
som vi skall se kom man att gé en helt
annan vag.

Den bristfalliga 3d-illusionen skulle
hursomhelst komma att plaga 64-spel
lange &n. | arkadhallarna, déaremot, hade
Pole Position lyckats gira sig kvitt den
for gott. | Pole Position skiftade némligen
végen i perspektiv fir forsta gangen i
spelhistorian. Just den effekten kom att
bli stilbildande och &r den frémsta
anledningen till att Pole Position var ett
sé viktigt spel. Den snyggt scrollande
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horisonten ver bara grédden pa moset.

Inte heller den officiella 64-versionen
hade 18mnats i sticket. Vigen kastade sig
som en orm i héftiga attacker frén sida
till sida. Och tur var val det. For &ven om
den i manga avseenden ger sken av att
vara ett hestverk, réddes den av detta.
Ett helt okej spel fGr sin tid om &n med
ofdrigtligt klumpigt tecknad bil och
vagskyltar. Jag har inte sett sa manga
andra hemmaversioner men Ataris egen
for sin 400/800 serie 1&r vara sa gott
som identisk med 64ans. Ataris 7800
version ar elegantare men léngt ifrén den
arkadklass som det sténdigt propagerades
for i tidningar och reklam. Automaten var
langt fore sin tid och ett bevis sa gott
som nagot pa arkedspelens sténdiga
kraftgvertag. Det tjatiga havdandet av
“arkadkvalitet” har st@ndigt filjt
lanseradet av speimaskiner och datorer.
Det &r ndstan alltid lika 1djligt. Priset
togs entagligen nér Segas och Nintendos
atta bitars maskiner lanserades i europa
runt 86-87. "Sega applies the seme high
technology used in their popular arcade
games to a powerful video game system
for your home” Inte illa att pressa ut
monster som Space Harrier och Out Run
ur en ynks Z-80processor...

OUT RUN

FGr just Segas Out Run var om mijligt ett
gnnu stdrre tekniskt genombrott &n Pole
Position pa sin tid. Men s& har ocksa
bilspelen 1 méngt och mycket lett
utvecklingen i arkadhallarna. Nar det
skulle konverteras till 64an var det
dérfor inte manga som férvéntade sig
nagon stdrre trohet till originalet. Anda
var besvikelsen stor nér spelet efter
ménga rykten och spekulationer slépptes
lagom till julhandeln 1987. Och visst,
64-versionen ver dalig, men knappast
nagon katastrof, vilket t. ex. Amiga
versionen tvekldst var. Samst lottade 18r
emellertid
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Amstradégarna ha varit.

Den storsta bristen i 64ans Out Run var
att parellex effekten saknades helt och
hallet. Det eviga problemet med den
centrerade vagen hade némligen ldsts pa
ett inte alltfor lyckst sdtt. Végen
scrollades visserligen i sidled medan bilen
hela tiden stennade i mitten av skérmen.
Men perspektivet 8ndrades inte. Alla
faremalen firblev statiska i forhéallande
till varandra och en stor del av
3d-effekten uteblev saledes. Mycket av
automatens charm var just méngden av
jattelike, t&tt placerade fGremal langs
vagkanten, som oberoende av verandra
susade forbi till vénster och hdger i snabb
parallex. Turligt nog var emellertid
originalets pionjérinsats i form av den
dramatiskt bdljande bergochdalbanan till
vég vdl bibehdllen. Utan den skulle vi ha
talat om falsk varubeteckning.

Ett annst sv automatens ménga
foretréden var den mjuka spritescaling
som kénnetecknade flere av Segas
arkadspel och dé framfor allt Qut Run.
Commodoreversionen seknade givetvis
detta, men problemet var &nda inte att
antalet bilder av vagobjekten i olika
storlekar var for fa. Felet var snarare
att foremalen inte forflyttade sig emellan
de olike storlekarna. Kérningen upplevdes
darfor som ryckig. Sérskilt nér det gick
langsamt misslyckades 3d-effekten med
att gvertyga. Liksom i alla andra
64-bilspel varierade antalet "frames per
second” med bilens fart. Av nagon
aniedning brydde man sig inte om att
kompensera fallande hastighel med tatare
forflyttningar. Inte heller grafiken ver
vidare polerad och sérskilt férgerna var
trista och sélisynt daligt lampade fGr Out
Runs schablonatmosfér av funinthesun. Det
kéndes mer som en tur genom ett ddsligt
héstsverige en blasig dag. Vidare saknades
végskdlen och musiken nadde heller inte
upp till 64ans standsrdniva. Andé fanns
dar ett visst matt av spelkénsle. Men det
var knappast den som parkerade

konversionen pa toppen av
forsaljningslistorna en lang tid. For
|tilviallet salde spelet trots
dotorpressens allména missndje. Och
avvikende kritikerrdster fanns. En kom
fron Svenska Hemdatornytt som
publicerde en minst sagt marklig
recension av commodore Out Run.

Inte nog med att bilden i tidningen
visade ett skdrmfoto av ndst intill
arkodklass, som jag inte lyckats
identifiera som nagon kénd Out Run
utgove. Dessutom bertmdes grafiken som
fantastisk med enorm detaljrikedom”.
Som avsiutning konsteterade man att "Det
kinns mycket treviigt stt kunna ge ett
viilfortjant toppbetyg for ett sa
efterfragat spel som detta. Det &r ju inte
alitid pa det viset att verkligheten nar upp
till for handsreklamens forvantningar”.
Mycket 1l konkret information gavs inte.
Kanske ar det inte slitfor végat att anta
atl det rorde sig om en ren chansning for
stt hinna fa med recensionen till
julnumret. En ren bluff alitsé. Jag skrev
ich fragade vilket spel det egentligen
rirde sig om men fick aldrig nagot svar.

nte fullt Hika mérklig men betydligt
Intressantare var en recension som jag
Ihste | den amerikanska tidningen
Lommodore Magazine ett och ett halvt ar
wnore alitsa sommaren -89. Aven har
forestallide skérmfotot en okénd version.
benna paminde om Amigaspelet. Texten
tydde dock pa att det har faktiskt var
frage om en helt annan utgava och faktum
nr att just arkadkonversioner ibland
glorts i seperata engelska och
amerikanska versioner till 64an.
Capcomspel som Bionic Commmande och
Stretfighter 8r exempel pa det.
Kecensionen var hur som helst positiv,
vilket men i och for sig inte skall dra for
storna vaxlar pa. Commodore Magazine var
notorisk stovelslickare som maste haft
storn problem att fylla tidningen de sista
aren. Eller vad ségs om fdljande speltips
fran samma recension? “Aveoid hitting any
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vehicles on the road - collisions will only
slow you down and eat up time."

Om négon vet négot mer om amerikanska
Out Run vill jag gérna att ni hor av er.

Out Run signalerade pa ménga sétt en
ny era for 64ans bilspel. Frén och med nu
var det i forsta hand arkadkonversioner
som gallde. Aren mellan Poleposition och
Out Run var de flesta spelen av
originaldesign. Forutom Epyx tidigare
namnde verk kom spel som RICHARD
PETTY'S TALLADEGA, THE GREAT
AMERICAN CROSSCOUNTRY ROADRACE och
SPEEDKING. Det sistnémnda var ett helt
oke] motorcykelspel av semma grafiska
snitt som Poleposition. Inget HANG-ON men
béttre &n Super Cycle.

ETT MORKT AR

Tvé med Outrun framstéende samtida
arkadspel var WEC-LE MANS fran Taito
och Ataris ROADBLASTERS, béda
konverterades till 64an under 1988.
Ocean's Wec-Le mans har jag aldrig spelat
men det 1ar vera fruktansvart daligt.
Bilder jag sett styrker det antagandet
dven om jag naturligtvis inte vagar gé i ed
pa att det st&mmer. Med Roadblasters &r
tyvarr inte samma forsiktighet av ndden.
64-versionen &r vidrig vad stillbilder an
kan fresta en att tro och ju mindre som
s#gs om den desto béttre. Automaten
erbjod upphetsande shoot'em up-racing till
passande rockmusik. C64 bjod pé en
vaselinsmord vag och flimrande fiender.
Spelet var faktiskt en mycket stor
besvikelse. Jag gillade verkligen
automaten och den hade betydligt storre
forutsattningar att gore sig pa 64an &n
manga andra.

POWERDRIFT - Borjan pa
"storhetstiden”

Nasta stora arkadspel fran Sega var
Powerdrift. Med den tog bilspelen ett steg
nérmre riktig 3d-grafik.
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Annu skulle det drija 1&nge innan
polygonspel som VIRTUARACING och
DAYTONA kunde bjuda pa realistisk 3d med
farten i behall. Forstk som HARD DRIVIN
fran Atari hade redan presenterats, men
det var mer av simulatorkénsla &n
arkadaction dver det. Powerdrift hdll sig
fortfarande med spritescaling men nu
kunde vagen och foremalen rotera runt
bilen vid sladdar och tvéra svéngar. Detts
innebar bland annat att végen inte léngre
behdvde mynna ut mot horisonten som
innan. Tvaére svéngar kunde verkligen
representeras visuellt pa ett riktigt satt.
Vagbanor kunde korsas och ldpa i ramper
under och dver varandra liktl en
scalextricbana. Detta &r mig veterligen
totalt omdjligt att utfora pd en 64a. Det
ar en uppgift som l1ampar sig béttre for
Super Nintendos Mode Seven men helt
dvermaktig aven det. Intressant dr det da
att notera att Amigan var ambitids nog
atl ta sig an utmaningen. Rotationen gavs
plats i konversionen men utan
spritescaling blev resultatet ryckigt och
forvirrande att spela.

Trots alltsd mycket taskiga odds lovade
64-vercionen gott. Bade grafik och
orogrammering skottes av Chris Butler
som tidigare gjort sig kénd far den
sméckra konverteringen av GHOST'S ‘N
GOBLINS till 64an. Dessutom var han
mannen bakom den inte helt oéivna
konverteringen av Segas Space Harrier.
Automaten som egentligen utgjorde
grunden for Segas alle 3d-spel inklusive
Outrun och Powerdrift.

De forsta bilderna som léckte ut
infriade ocksa alla férhoppninger. Och nér
54 de dversvallande recensionerna dok upp
med skérmfoton som till och med
dvertréffade de tidigare, gick i varje fall
jag i stort sett amok. Kunde det vera
mojligt? Jag dréglade Gver perfekta bilar
och klippor dér varenda skuggsténk och
ljusblank satt pa ratt stalle. Nar jeg sedan
hade infrskaffat mig ett exemplar blev
jag emellertid besviken. Men det kunde jag
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forst inte erkénna ens for mig sjalv. 54
stor prestige hade jag lagt i min kara
64as efterigngtade triumf. Detta var
spelet som skulle sétta andra maskiner pa
plats. En revansch som jag gérna unnade
den nu nér Amigan integit fdrsta parkett
framfor min teve. Detta dr vardagsmat
fdr sjuka hjérnor och alls inget unikt. Jag
tror sékert att ménga av denna tidnings
lgsare &n idag &r kapabla till liknande
tankar. Jag vet att jag ar det.

Visst var grafiken snygg. Bilderna hade
visserligen varit ndgot insmickrande och
samtliga frén de mer véllyckade banorna.
Men den var snygg - nér den stod stilla...
For hur jag &n forsdkte fortranga faktum
stod det klart att allt hackade fram i lika
stora ryck som nagonsin
Outrunkonverteringen. Kanske vérre. Nu
skall det dock s&gas att det tekniskt sett
inte rader nagon som helst jamforeise.
Powerdrift hade dock parallax i
scroliningen av alla grafiklager langs
vagen, som ocksa i sig skiftade perspektiv
pa foredomligt vis. Och faremalen var
enligt 64-matt gigantiske och atskilliga.
S& pa manga sBtt ver det faktiskt en
mycket imponerade prestation. Men jag
kunde &nda inte lata bli att tycka att
prioriteringarna hade hamnat lite snett.
Liksom i 64-0ut Run forflyttades inte
foremalen pa skérmen mellan hoppen i
vixande storlek. Kanske hade hastigheten
blivit lidande, men hade det inte da varit
battre att minska storleken pa all grafik
och ist@llet vinna lite fart dér som
kompensation?

Powerdrift var ocksa forvanansvart
trékigt. ANtfor enkelsparigt for att
komma undan med minsta skavank i
spelkénslan,

TURBD OUTRUN

Nagra manader senare var det dags for

nésta Seqgakonversion. Denna gang var det
uppfdljaren till Out Run - Turbo Outrun -
som skulle pressas in i 64an. Arkadspelet

var inget stdrre framsteg fran originalet.
Dot var ett mellanspel som bara hade till
yfte att s1d mynt av Out Runs enorma
framgangar.
td-versionen var heller inte sdrskilt

mar kvordig trots de fantasibetyg som
lers tidningar delade ut lagom till
julruschen 1989. Alla var dverens om att
Gidan for forsta gangen verkligen hade
lycknts gora en Segasutomat réttvisa. Jag
firstod del inte dé och jag fdrstér det
Annu mindre nu nér jag éter laddar in den
jobbigs kassettversionen. For 3d-effekten
har mon nyttjat samma fusk som i
firegangaren och skyltar och trad léngs
viigksnten ror sig heller inte mjukare
fromnt. Korkénslan 8r ungefsr densamma i
Lade spelen. | réttvisans namn tilistar jag
(jarnn att det var ett mycket ambitidsare
projekt an Out Run konverteringen.
[telskarm, samplad musik och animerade
miellonsekvenser - allt finns med. Helheten
(qur ett vide mer professionellt och
(unomarbetat intryck. Spelet &r ocksa
«lirre och bjuder pd mer dverraskningar
ach gratisk varistion &n foregangaren. Men
oftersom spelet i grund och botten inte &r
mycket battre och heller inte lika tekniskt
Imponerande som tex Powerdrift, kan jag
inte lata bl att tycka att det, liksom sé
manga andra bilsspel till 64an, var
kraftigt overckattat.

CLHASE HO 1l

Nietn jul var det sa Oceans tur att hava
I bertimmet for sin konversion av Taitos
Chose HO I (Special Crime Investigation).
Ini) hor tyvarr inte haft tillfélle att testa
det. Spelet ligger pa cartridge och
uppviser stors likheter med Turbo Outrun.
Siteve Crow gjorde némligen grafiken till
bide och Mark Kelly som programmerade
furbo hjalpte &ven till hér. Hursomhelst
var jag optimist som alitid. Sjglvklart
iinskode jag mig spelet i julklapp. Jag hade
spelot arkadoriginalet med en kompis
innan och ndr vi passerade granen hemma

AlTA BITAR

pekade jag pa ett missténkt paket och I8t
honom fdrsta att vi snart skulle kunna
spela hdr hemma istdllet. Na, jag hade nog
blivit besviken i vilket fall som helst.
Trots det 8r jag fortfarande ganska sugen
pa att ta en testtur. Men liksom ménga
andra cartridgespel &r det ganska svart
att fa tag pa.

HARD DRIVIN’

Jag némnde innan Herd Drivin'. Egentligen
hdr det lika lite som Stunt Car Racer eller
Revs hemma i den hér artikeln dadet &r
polygonbaserat och sannerligen inte bjuder
pa nagon vidare action. Men eftersom det
till skillnad mot de tva dvriga 8r uselt och
jag inte kan lata bli satt spa pa misdren
sa fortjénar det atminstone en
varningsstampel. 64-version slapptes
ungefdr samtidigt som Chase HQ I, nagon
geng i slutet av 1990, och maste vara ett
av véridens sémsta spel. Atl kalla det spel
ar fakliskt att ta i eftersom det i
praktiken &r ospelbart. Det &r sa
ofattbart seqt. J&mfdrt med Freescape
spel som Driller och Castlemaster ar det
kanske inte langsammare men heller inte
snabbare. Faktum &r att grafiken som i
sig ar ganska smakfull hade lampat sig
utmérkt just for ett @ventyrsspel av den
sorten. Men det séiger sig sjélv att ett
bilspel kraver mer fart &n sa.
Barmhartigt nog gavs spelet inte ut for
sig sjélv. Den officiella anledningen var att
det var dver ett &r forsenat! Om man
gnda tvunget vill ha tag pé det sé gar det
att kdpa tva spelsamlingar dér det ingér:
TNT samt Wheels of Fire {(med bade
Powerdrift och Turbo Outrun).

Mérkligt nog verkar inte spelet gora sig
utanfdr arkadhallara alls. Ataris egen
konversion till Lynx &r hemsk liksom
Amiga och ST-versionerna. Nyligen
slaktades Race Drivin', som 8r en néistan
identisk uppfdljare, till Sega Saturn.
Hackigt, 1angsamt och svérkontrollerat,
var ord som anvéndes. Absurt med tanke
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pa Saturns kapacitet. Spectrumversionen
18r emellertid vara bra. fast jag tviviar.

TURBOCHARGE

5a var det slutligen dags for vad jag
haller som det bésta bilspelet till 64an -
Turbocharge av Chris Butler for System
3. Men inte heller dette tillfredstailer mig
pa langa vdgar trots att det visuellt och
tekniskt 8r imponerande - det var #ven
Powerdrift. Spelen 8r pa ménga sétt
ocksd mycket lika varandra.

Grafiken i Turbocharge 8r ojamn fast
for det mesta mycket bra. Nagot av det
lgckraste som gjorts till 64an pé sina
stdllen. Sidobjekten 18ngs vagen &r
idttelike och ror sig fritt i frhallande till
varandra i snygg parallax. Vagen boljar
upp och ner s& att det ndstan suger i
magen. Och ndr man kopplar pa turbaon
hjélper hastigheten till att ge en hyfsad
illusion av 3D. Annars 8r antalet storlekar
for varje foremal, frén att det dyker upp
vid horisonten till att det susar forbi ens
til, inte fler 8n 1 andra Co4-bilspel av den
modernga skolan (d.v.s. Dutrun och
dérefter). Inte heller flyttas foremalen
mellan varje storleksskiftning.

Sedan &r det den trista historian med
grafikuppdateringen som varierar med
bilens fart. Antalet "frames per second”
8r helt acceptabelt vid hdga hastigheter
men sa fort man bromsar in aldrig sa lite
gér hela illusionen i kras. Mycket synd och,
forefaller det mig, alldeles onddigt. Men
inte desto mindre gemensamt 1or alla
arkadbaserade bilspel till 64an.

Turbocharge &r hursomhelst dveriggset
de andra rent spelméassigl. Tonvikten
ligger Tika mycket pa skottdueller som
korning. Man &r ocksa rustad med ett
fatal missiler och har begrénsade
brénsletiligangar. Spelets milt kaotiska
action tillfgrs dérmed ett visst matt
strategi. Att man 8r tvingad att fatta
manga snabba besiut i pressede
situstioner distraherar &nda inte fran

8

kirningen som fdrblir huvudseken. Det &r
ett stort och svart spel med mycket
varierande vager. Dessutom &r det det
enda 64-spelet dér vBgskalen fungerar
som de skall. P§ manga satt &r det ett
mycket bra spel. En typisk genomarbetad
System 3 produkt.

Sammanfattning

Det finns manga fler bilspel till C64. Jag
har gatt igenom de vélkénds
arkadkonversionerna och andra spel som
utmérker sig pa ett eller annat vis. Buggy
Boy har jag hoppat dver trots att manga
8r fortjusta i det. (Jag anser inte att det
gr ett bilspel av klassisk! snilt eftersom
men fdljer med i kurvorna utan att behbva
svanga.) Andra har jag helt enkelt inte
haft tillf&lle att prova. Just som jag
skriver detta har jag fatt uppgifter om
atl Pole Position Il finns tillgéngligt till
64an i USA. Sjélv hade jag ingen aning om
det. Jag har anda ingen stdrre anledning
att missténka att nagot riktigt bra spel
gatt min nésa forbi. Skdrmfoton och
recensioner kan ge en ganska réttvis bild
av kvaliteten om man bara vet vad man 8r
ute efter och vilka fallgropar som finns
Slutsalsen maste alltsa bli att 64an
lider av en skriande brist pa bra bilspel.
Betyder det ocksa att det &r tekniskt
omdjligt att né mer &n mediokra resultat?
inte vet jag, men nog tycker jag att det
verkar som om spelmskarna gett sig hén
&t felaktiga prioriteringsr. Ofta har man
lyckats framstélla spe) som pa stilibilder
ger intryck av att vara ganska hyfsade,
om 8n kraftigt avskalade, modeller av
originalen. Men nér man sedan ser dem i
rorelse visar de sig inte ens vara det. Med
tanke pa hur viktigt det var med
attrektiva skBrmbilder i recensioner &r
det neturligtvis forstaeligt ur en
kommersiell synvinkel. Sett med
spelkdparnas tgon tror jag emellertid att
det hade varit klokare av programerarna
att satsa pa smidighet snarare #n storlek

vot galler grafiken. Tyvarr ar de
sijenskoperna allt som oftast émsesidig!
utuslutande i dataspelens ofullkomliga
e il

[ t1 niternativ hade varit att efterlikna
[Mitutop I eller Super cycles ndtta format
fmon ott lata bilen vara centrerad. Det kan
inte nog poangterss hur viktigt det &r att
Ihtn omgivningen scrolla 1 flera
(inr nllnxlager. Powerdrift och Turbocharge

vl ockss idegliska om man drog ner pé
tkolan och kompenserade med fler

sl lekar for varje foremsl - eller
alminstone 18t fGremalen forflyttas
daremelan. Sjglvfeliet skulle man ocksa

halln skdrmuppdateringens verkliga
hnutighet oberoende av den simulerade
Iirhostigheten. Att man inte gjort det &r
[Ur g en gata.

Innske kunde det ocksa vars en ide’ att
antun po ettt Tite hiogre perspektiv an
fnormnlt Visserligen minskar realismen
Iite och det blir mer vég att kalkylera.
Mon o nndra sidan blir det annars 1att
gritigt vid horisonten med 64ans
Mol olourupplisning. Med higre
purtpektiy behdvs heller inte lika méanga

finmes” far bilarna och sidobjekten
ftersom de aldrig nar semma storlek
arevid lag, direkt, kameravinkel. Behdver
[ng tillhgge att det vore spannande att se
‘il dogens tyska och polska
dormoprogrammerare kan astadkomma?

(1o Hansson

LINg bame Pad

[angn or nog de som har dnskat en riktigt
firn Lame Pad till 64:an.

f'eni no morel CMD har nédmligen slappt en
Linme Pad! Den 1ar ha alla funktioner man

knn vinta sig av en dylik manick, styrning
| alto riktningar,euto fire, 3m kabel mm.

[ Tyuklond kostar den 49 DM. Ca 250 SKR

Landinge kan nog ta hem ett exemplar om
nagon or intresserad.

{1k
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GEOS

bBEDS Warp

Geos wWarp ar hér!, nej inte ett
multitaskande 0S till 64:an, men en stor
forbéttring f6r PC, Power Mac och X
widows system.

Geos warp gor det némligen mdjligt att
kora GEOS pa ovannamda system. Geos
warp 1.0d2 &r baserat pé den tyska
verisionen av GEOS 2.0, vad alla PC, Mac
och Unix 8gare borde dromma om, ett BRA
operativsystem till PC, Mac och X
windows, fast frégan &r ju forstds om
det gar att emulera brddburken pa en
trakig PC ..

Men har man t.ex. en PC / Mac / Unix
dator pa jobbet kan det hér nog vars en
intressant idé, jobba med GeoPublish pa
FERL

Mer info kommer ..

/Erik

SvensH Uesktop

En smatt irriterande sak med GEQS &r att
det aldrig saldes med svenska tecken.
Aven om man har skaffet en svensk font
att skriva med sa gir det inte mycket
nytta nér AAGC inte ligger dar de skall pa
tangentbordet.

Turligt nog sé finns det faktiskt bot pa
detta. Inte 8r det dyrt heller.

Pa PD disketten Svensk Desklop finns
némligen de program du behdver for att
gora ditt GEOS system helsvenskt.

En Desktop helt pa svenska, det finns
verisioner for bade 64:8 och 128:8 GEOCS.
For dem som vill ha alle dialog rutor pa
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Geos PD/SW 27, 28 och 29

1 Jdags igen Near™ ar det bara att trycks ps muskrnappen sa hamnar du

ni 4Tt»—r‘.ija"F tre dicketter de tre ~1’La i Anders PD/SW serie. De gar som vanligt 1 desktap igen.
alla dem ifran Anders fir 25:- styck pa PG 82 66 75-! loon Weset 126 app Kallstartar din 128:8 och aterstaller device &-1
ok onto app ?
GeoVideo app ?
Kiz kosten app ?
E? Dex Dial Fix app Patchar GeoDex for AutoDial med Hayes modem
Digt Clock desk acc Digital klocka
Whr mebedarf app! data Dsta till GeoCalc for temperatur kalkyler
e Shdeshow app Gor slideshows av GeoPaint bilder
Nemn: Typ: Funktion: Paint Preview app Visar GeoPaint bilder i 640x720 punkler pé en 128-a med
S ;s : 64K vVDC Ram
"__1;","3;}_‘”_._ font ?u*’_‘.kjmm ";k; c:qkumenlalilllon A ) LeobexManager  app Klarar mer GeoDex Data per disk
SRR app Skriver ul 5Ib filer Upp til & kanslers stereq WO Anves demn app Demoverision for bade 64 och 128 Geos av GeoCanvas 3.0
+Diverse musikstycken till ovanstaende program
Srefcloader AULD exec Laddar prefs T P
Ereifpapier app! data Data till GeoPublish fdr brevpapper WeT e THer . apianGomg Bied GRS T aTINTRS
Aulo Battle Demo app Demo av strategispel till Geos
talendar CG! desk acc Kalender EB
Anti Panic 2.0 auto exec kaddaren i noden, nér du rakar ut for en "System Error
e witory desk arc Visar directory
ska finns 4lan Campbelis icon Fatch artory 12 desk acc Visar directory
1 helt envelt BvercAtter dessa i kernal Om du bars vill ha svenska tecken | ditt rwoht  desk 8t Tysk skrivar/mus rutin véljere som desk eccessory
1erina finne dock bara for 648 GEOS GEOS racker det med att kopiers in desss wiberwani 123 - desk acc samma:sem ovan stoende men for 1268 Geos
Zven Peter Karlssons System gversattare tva filer pa din system disket! sa startar Whelifmer  MeSE aer Depbr om motbs .
som bla dversatter System error near de sutomatiskt varje gang du ladaar in i 2pp Peckrings ael knverteningsprogesm for madem
rmeagelandet till svenska finns med pa GEOS, jag tror tom att de far plats pa o Rudrtorg BIC. . o
disketten, tyvarr bara for 64:a GEOS. system disketten utan att du behiver 1s QIect FiNter o CESKiGRe Syenskskriv ruluy valjare o
Och tili siet kommer vi till de tvé program bort négot annat. Paint 5 “’L:.".'- SE app For att klippa ut Paint Screps storre an skﬁarmen
zom iag anser varg de vardefullaste pa Vill du déremot 18gge in den svenska WCALLL 'ff ' ok Bp Konverterer bilder mells MacPaint och Geos
denna disk, namligen Irv Cobbs Desktopen maste du first ta bort den 00 [hr V2 128 SE app Sperar disk directory som text screp ps svenske
¥eyboard_5SE och BSW->SE_ Den gamle, men man sksll helst inte reders 0000t Vi) SE - spp Konverterar BIF biler QIVIFAR Geor eint i
firstnémds “moblerar om” tangentbortet filer frén orginal disketterna det &r «OContigure2] St auto exec Svensk verision v Configure 2.1 stodjer bls 2 megs REU
11l svensk konfiguration, sé att AAD béttre att ta en kopia med antingen AutoCalendar i Auto stortende kolender
ligger dér de skall. BSw->SE légger in AKG Burstnibbler eller GeoMakeBoot och &ndra Dictlonery CCCP - font Rysk font )
Leos Font Format text Beskriver hur Geos fonter &r uppbyggda

i BSW fonten sa att man kan snvénda
svenska tecken overalll 1 GEQOS inte bara i

pa dessa, den sistnamda tillater aven att
gore bootbars 1571/81 disketter

Geos Point Format text

Beskriver hur Geos grafik &r uppbyggd

i i i il b Patcher app Patchar GeoBasic, 8ndrar ett par komandon mm.
Wri ; Har in t att v : £ 5 : : !
GeoWrite/Paint kaan 35 hﬁf—ea r:S]c]l]i%hsinaund%??:zcient;; e RBoot Move app Flytter pa RBoot rutinerna i REUn sé att de inte blir
Den svenska Desktopen anvénder man nog BDFSlUFﬂﬂ_ 8v GeoDebugger —
mest for skoj skull, men Keyboard_SE och Disketten Svensk Desktop kan best#llas veaLom demo 8pp BMY KEriSIoN v PEOArammerngs sprakes geelom,
BSW->SE #r rent ut sagt livsnodvandiga, ifran Anders Geobebugger 2.0 app For GeoDebugger for 128:a Geos! En uppdaterad verision av

&tminsténe for mig och Atta Bitar.

0

/Erik

Berkely Softworks som aldrig slépptes kommerciellt
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GetlD app Kollar Geos serie nummer i Hexadecimalt

NewlD app Andrar Geos serie nummer temporart

GeoProgPatch 2.1 app Patchar GeoProgrammer for 128 Geos 40 & 80 kol

GeoDia app DiaShow

Convert 128 app Konverterar Geos filer till C= SEO for filkopiering
modemiverforing etc.

Rip & Read basic Seq fil 1asare med snabb aterstart av Geos

PS to Geos basic Konverterar Print Shop bilder till GeoPaint

Make it Da basic ?

5 printer driver Nagon slags skrivar rutin

geoDump desk acc Skickar skarm dump till skrivaren

NewTools 2 desk acc Ny verktygs lada till GeoPaint

InfoDesk desk acc Visar div. system info

Skeet desk acc Lerduve skytte, riktigt underhallandell

Ruler 16 desk acc Ny linjal

geoClack desk acc Analog klocks, bade 40 och 80 kol utforande

Lines app Streck ritprogram

Screenmake app ?

geosforth 1.2 app Fig Forth f6r Geos

SideDir 80 app Sidledes directory utskrifter, gjord med Forth

Geakey app Andrar skrivskydd pa filer, 40 och 80 kol verision

Unlock app Laser upp skrivskydd pa alla filer pa en disk

F/S editor app Sprite editor

Massor med blandade sprites
Blandat till GeoSourcer, programmerings texter, kernal
adresser m.m.

SALJES!

*Diverse hemdatortidningar 80-1sl
*Commodoretidningar, smerikanska och tyske
*Diverse Commodorebiicker
Skicka ett brevfriméarke for lista pa ovanstaende!

#Tva flyttkertonger fulla med parmar med fotokopierat C64/128-material (endast 1ampligt
for stockholmare)
*Modem GVC Super 1200 500:-
*Modem GVC Super 2400 700:-
#Commodore 1530 bandspelare 100:-

Anders Reutersward, Runsavégen 44, 161 53 Bromma Tel: 08-37 22 52

”

SANDINGE''s=s IMPORT & DATA
Wallbergsgatan 12, 302 31 Halmstad, Tel + Fax 035-186795

Swiftl.ink RS—232

Det &r wv&l allmént kidnt att C-64/128
numer klarar av att anvidnda héghastig-
hetsmodem (14400 & 28800 bps) tack vare
SwiftLink.

SwiftLink &r nu mer intressant &n
nagonsin, ndr allt fler vill anvidnda
Internet f&6r att skicka E-mail, anvianda
FTP f&ér att hdmta hem programvara och
informationsfiler, eller World Wide Web
fér att 1lidsa den odndliga massa av
information som finns att tillga.

Allt detta kan du géra med din C-64/128
och ett terminalprogram. Enda
begransningen &r att du inte kan se de
grafikbilder som ofta hér ihop med
texten a4 WWW.

Nur det gidller E-mail och FTP, klarar vAra datorer t.o.m. av att utfora
densa funktioner snabbare &n de flesta PC-datorer, eftersom dessa
ftast anvidnder sig av Windows som sldar ned systemen avsevart.

Nay du koper SwiftLink far du med ett antal bra terminalprogram £ér
hade C-64, C-128 & CP/M. Framfdr allt f&r du med den senaste versionen
(vo.5%) av NovaTerm till C-€4. Detta &4r det absclut basta terminal-

program  som finns idag. Det &r sa bra att dven de flesta 128-&gare

kopelar om till €4-laget f6r att kunna kéra NovaTerm 2.25. Kabel for
nloppling av SwiftLink till ditt modem ingar.

geoFAX
Nu kan du skicka, och ta emot, FAX-meddelande med din C-64/128.

geoFAX &r ett anvandarvanligt och kraftfullt program for att sinda och
ta emot faxmedelanden, men du kan &ven anvidnda programmet for att
noanna in hela A4-dokument och bilder i GEOS.

letta gor geoFAX till ett mycket anvidndbart program, som du omedelbart
hommer att bli mycket fértjust 1i.

yotemkrav: C-64 eller C-128
GEOS 2.0 eller GEOS 128 2.0
SwiftLink RS5-232
FAX-modem Grupp III, Klass 2
GEOS-kompatibel diskdrive

PRISER

SwiftLink RS-232 659:-
geoFAX 499:-
SwiftLink + geoFAX 999: -

Alla priser ar inkl. moms . Postens avgifter tillkommer.
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64'er

I forra numret av Atta Bitar tog vi en titt
pa den amerikanska 64/128:a tidningen
Commodore World.

58 jag ténkte att vi i detta numret skulle
ta en titt pa den tyska tidningen 64'er.

Produktiva?

Tyskarna verkar i allmanhet vara mycket
intresserade av bade programmering och
hardveru projekt, detta avspeglar sig
naturligtvis i tidningen.

Denna utgéva innehaller ocksa ett DTP
(Desk Top Publishing) special, dér dom gér
igenom marknadens aila DTP program och
hur det gar till nér 64'er blir tiil

World Wide Web har dven tyskarna
upptackt, de har tagit en titt pa nagra
hemsidor for 64/128, (men de missade
AB:sil)

En recension av skrivaren Epson Stylus
Color Pro finns ocksé med, liksom diverse
allmana skrivar tips.

H4'er Geos programmerings kurs
fortsatter aven i denna utgéva med sa
mycket som del 10.

Fraktal program till Geos och blandede
Geos tips aviutar Geos avdelningen.

Tips & Tricks for bade 64/128 finner man
ocksa i tidningen. Naturligtvis finns det
dven nagra sidor dedikerade &t assembler
programmering.

Visste du att man kan anvénda sig av
Morphing pa 64:an?, hur detta gar till star
1 grafik avdelningen. Samma avdelning
innehéller innehaller &ven en artikel om
digitizer programvara till 64:an.

En byggbeskrivning &r ju ett maste for
varje utgéve, heér her de valt att lagga in
en Device fixer, med denna ken man &ndra
diskettstationens enhets nummer med
bera ett knapp tryck!

Detta &r 64'er i stora drag, mer smaplock
finns.

14

64'er &r en mycket bra 64/128 tidning,
forstér du tyska sa &r 64'er helt kilart
prisvard.

En helérs prenumeration till sverige
kostar 129 DM ca 600 SKR.

Om du inte har rad med en prenumeration
sjélv sa kan du ju slltid dela den med
nagon annan. Vill du bestalla en
prenumeration skall du skicka 129 DM till:
64'er Aboservice

74168 Neckarsulm

Tyskland

tillsammans med din egen adress
/Erik

geoRykten

Allas var favorit Geos programmerare
Maurice Randall (han som gjort geoShell,
geoFax m.fl) har ytterhigare projekt pa

gang'

80 kolumners DTP program

Det sdgs att han haller pa med ett
‘geoPublish” som fungerar pa 128 Geos i
80 kolumners ldget, detta skulle gira det
majligt att utnyttja 128:8ns 2mhz 18ge,
som bara fungerar i BO kol, med ett DTP
program fir Geos.

WWW browser for Geos

Det sags ocksa att han planerar att gora
en WWW browser for Geos, som Netscape
eller Mosaic, sa att man skall kunna surfa
omkring pa Web sidor med Grafik!ll

Detta program skall aven innehalla full
SwiftlLink support.

JErik

AlTA BITAR

DatorBorsen

bet Hinns mange som vill sélja/kipa eller byta datorprylar, sa hérmed invigs Atta Bitars

DatarBors

Nagon bestémmd begrénsning pa langden finns inte, hér fér sunt fornuft rade.

fikicka din nnnons +20:- till redaktionen sa infdrs din annons i néstkommande utgave av

alta Ditar

Hipes

WEL s kbpes, 8r det nagon som har en
Quick Brown Box dver?

Ing Wi bven intresserad av att kopa North
and South pa diskett. ring Erik

Al 2-44004

Sal jes
Bandstation till C64/128 séljes for S0:-
Gamla nummer av Datormagazin 87-91
nastan kompletta arganger ring for pris.
Erik 0492-44004

AB PD disk 1/396

Hibr kommer dé en ny AB PD disk, vissa
(Ur Bndr \nger her skett som vi kanske
skall bir jn med.

P11l detta nummer av Atta Bitar har jag
fle 1att nagon PD kolumn frén Jens

i tenhnlm, sa jag blev tvungen att skriva
0h sjaly

Penna disk innehaller inga demos eller
f§fejor fran scenen, dédremot har jag tankt
alt den skall innehalla program som hir
thop med artiklarna i tidningen.

Nytto

Vi bl jar med att ta en titt pa diskettens
{ramside, har finner vi till och bor ja med
Witra SEQ Print 7.0, som namnet
aityder sr det en SEQ fil
Ihanre/utskrivare med de flesta
funktioner man ken ténkas behova. Den
Winrar nv ott dels upp sidorna sé att
akrivaren inte skriver dver perforeringen,
flu kan t.om skriva ut i 2 kolumner, +en
hiel de! andra funktioner forstas.

21D 128 0.77 #r en texteditor for 128:an

som klarar av STORA mangder text med
en 512k REU kan du ha dver 600k text i
minnet samtidigt. ZED har aven en hel del
andra "ordbehandlar” funktioner.

RamDos 2 Senaste verisionen av RamDos,
uppdaterad for att fungera med 2 megs
REUs, fungerar naturligtvis aven bra med
oexpanderade REUs.

Spel

Lite ndje kan ju ocksa behovas i vinter
kylan. F6rst ut &r en demo verision av
Dave Speed, ett plettformspel som snart
kommer att slappas av Cherry Software.
Ganska gulligt, och fullt spelbert.

En riktig hdjdere har jag ockss klammt in,
demoverisionen ay Riddles and Stones,
detta &r mitt absoluta favoritspel, battre
finns intelll, man skulle kunna séga att det
#r en blandning av Tetris, Puzznic och
Labyrint spel, det léter kanske inte sa
upphetsande, men det &r del. En sak skall
man dock komma ihag, demo versionen &r
MYCKET enklare &n full versionen.
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c/o Anders Reuterswérd
Runsavagen 44
161 53 Bromma

OREBRO 1
PORTO BETALT
PORT PAYE

Diskettens baksida innehaller bara Geos
program.

Configure 2.1 &r en uppdaterad version
av Configure 2.0, 2.1 har dven stdd for
expanderade REUs &nda upp till 2 meg.

En demoverision av geoFax som
recencerades i forra utgavan av AB finns
ocksa med. Ett annat program fran samma
prgrammerare, geoShell en sk CLI for
Geos, val vard ett forsok!

DualTop &r en Norton Commander
liknande Desktop Tor Geos, dven detta &r
en demo version.

Skickar du Geos filer via modem? | sa fall
behover du GeoPack 2.1 som bade Iynxar
och konverterar dina Geos filer for
modem dver foring. Rakar du ofta ut for
Sytem Error Near?, dé kan Anti Panic
2.0, vara losningen pé dina problem, med
denna installerad 8r det bara atl trycka
pé musknappen vid en sddan s& kammer du
tillbaka till Desktop.

Har du applikationer med olika serie
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nummer? Da kan det vara bra med ett
program som tempor@rt éndrar din
Kernals nummer . Detta gir New ID pé ett
mucket smidigt satt

Det var sllt pa denna disk

Disketten kostar 30 SKR inkl porto. Du kan
antingen sétta in pengarna pa mitt
postgiro eller skicka dem i ett kuvert.

Om du véljer att satta in pengarna pa mitt
postgiro och bor utanfdr sverige maste du
l8gga till ytterligare 30 SKR for postgiro
avgifter.

PG: 820 01 69-2
Erik Paulsson

gstantorp Fridhem
59080 Ankarsrum
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